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1. Introduction

Ce guide d'utilisation est destiné aux utilisateurs de la version frangaise du logiciel Logicator.
Il se divise en plusieurs parties :

— présentation du systéme Picaxe et de Logicator ;

— prise en main du logiciel ;

— description détaillée de toutes les instructions présentes dans les bibliotheéques de Logicator ;
— simulation et dépannage.

* Latechnologie PICAXE

Repose sur une famille de microcontrdleurs préconfigurés et programmables directement avec un
logiciel de programmation graphique Logicator ou en langage évolué BASIC avec Programming
Editor.

La gamme Picaxe est constituée de microcontréleurs nus, de cartes d’applications et de produits
deédiés préts a 'emploi.

Pour pouvoir s’adapter a différents projets, les microcontrdleurs PICAXE existent sous plusieurs
références et se caractérisent par :

—le nombre d’entrées et de sorties ;

— la tension d’alimentation (5 V ou 3,6 V) ;

— le boitier, facilement reconnaissable par le type (étroit, large, CMS, etc.) et le nombre de pattes ;

— la capacité mémoire (le nombre de lignes que I'on peut programmer) ;

— les fonctionnalités spécifiques (bus i2c, PWM, infrarouge, conversion analogique/numeérique, etc.).

Les microcontréleurs PICAXE font I'objet d’'une documentation détaillée « Getting started » accessible
a partir de l'aide de Logicator.

* Logiciel de programmation graphique
Logicator est un logiciel de programmation graphique destiné a programmer des microcontrdleurs
PICAXE. Il est développé et mis a jour depuis plus de 20 ans et est particulierement adapté a
I'enseignement technologique en France.

4
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L’intégralité des menus et des instructions est disponible en frangais ; il est possible a tout moment de
basculer dans le mode original en anglais.

=) Copyright 0412 Rave o List e e Al Lsering L83

w PICAXE

:_MISE_EN__: Trvdeslen, i
: TSECURITE © @ﬁm@

L’application est téléchargeable a partir du site de A4 Technologie www.a4.fr ou a partir du site de
I'éditeur www.PICAXE.com.

» Compatibilité Windows : XP, Vista, 7 et 8 (32 and 64 bit).

e Les 3 versions de Logicator
Une fois installé, trois versions sont proposées :

— LOGICATOR INITIAL

Version gratuite de Logicator®.

Donne accés a une sélection d’instructions de base suffisantes pour réaliser des programmes
simples. Logicator INITIAL peut ouvrir et transférer dans un microcontréleur PICAXE tout fichier
programme réalisé avec la version compléte.

— LOGICATOR VERSION COMPLETE
Donne acces a l'intégralité des fonctions de programmation.
Elle est proposée en version établissement pour une utilisation sur un nombre illimité de postes.

— LOGICATOR ETUDIANT

Donne acceés a l'intégralité des fonctions de programmation.

Elle est réservée a I'usage des étudiants dans le cadre de leurs études et n’est pas autorisée en
installation sur les postes d’'un établissement.

Le mode ETUDIANT est activé a partir de la version Logicator INITIAL en cochant la case « Version
shareware non enregistrée » & partir du menu Aide > Enregistrer.

Note : une clé d’activation est necessaire pour passer du mode INITIAL au mode VERSION
COMPLETE et donner I'accés a des instructions évoluées.

e Développer un diagramme de programmation

Une approche intuitive de la programmation graphique.

Un simple cliquer/glisser a partir d’'une bibliothéque d’instructions permet de batir facilement un
programme.

Il est possible d’insérer des traitements évolués écrits en langage BASIC.

* Programmation des microcontréleurs PICAXE

— Liaison par cable de programmation AXE027

Logicator détecte automatiquement le cable de programmation AXEQ27 connecté a
I'ordinateur et configure le port COM utilisé pour établir la communication avec le
microcontréleur PICAXE.

— Liaison par modules de transmission sans fil URF/ERF

Réservée a des utilisateurs avertis qui souhaitent mettre en ceuvre un mode de
programmation sans fil.

Un assistant de configuration est disponible.

2

Le programme transféré dans le microcontrdleur PICAXE est conservé lorsque
l'alimentation est arrétée.

* Exécuter des taches en paralléele
Logicator permet de gérer I'exécution simultanée de quatre programmes sur la nouvelle génération de
microcontréleurs PICAXE de la série M2.

Vv
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* Simulation d’un diagramme
Permet de tester le fonctionnement d’un

programme sans pour autant télécharger le ————
programme dans un microcontréleur PICAXE. T

. . vz s s
Ce mode permet de visualiser I'état des H B
sorties et les différentes variables du B8
programme, il permet aussi de faire évoluer H'E
les entrées numériques et analogiques du
microcontréleur PICAXE.

Panneau LCD

L’affichage LCD, la télécommande Infrarouge POUR OUURIR

APPUVER ICI

PICAXE et la mesure de distance peuvent
aussi étre simulés.

* Simulation sur un modele virtuel

Logicator donne acces a Simulation Studio, logiciel permettant de créer des modéeles virtuels de
cartes électroniques équipées d’'un microcontréleur PICAXE et de les animer en chargeant les
programmes créés avec Logicator.

(i Simutation - Axe105 [E=NFEE)

Fichier Fenétre Aide

e Instructions spécifiques
Logicator propose un certain nombre d’instructions spécifiques dédiées a I'utilisation de modules
particuliers (afficheur LCD ou OLED, capteur infrarouge, capteur ultrason, etc.).

* Autres ressources disponibles

Vous pouvez accéder a la documentation anglaise du logiciel a partir du menu Aide > Manuels >
Picaxe Manuals & Tutorials.

Trois manuels sont disponibles : « Getting started », « Basic commands » et « Interfacing circuits ».

* Forum PICAXE francophone

Réelle mine d’informations autour du systéme PICAXE réguliérement enrichie par un grand nombre
d’utilisateurs.

Il est accessible a partir du site www.a4.fr ou sur www.PICAXEforum.co.uk/forumdisplay.php?44-Le-
forum-officiel-PICAXE-francophone

Guide d'utilisation - LOGICATOR 7 a
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2. Mise en service de Logicator

Pour permettre une utilisation optimale du logiciel Logicator, vous devez procéder par étapes :
1) Installer le logiciel et les différents pilotes.
2) Connecter le cable de programmation AXEQ27 et lancer Logicator.
3) Sélectionner le port.
4) Vérifier le dialogue avec le microcontréleur PICAXE.
5) Sélectionner le microcontrdleur PICAXE.

2.1. Installer le logiciel et les pilotes

Télécharger 'application a partir du site www.a4.fr (entrer « Logicator » dans le moteur de recherche
du site pour localiser le lien de téléchargement).

Cuverture de Igc001.exe x

Vous avez choisi d'ouvrir:

[ IgcD01.exe
qui est un fichier de type: Binary File (41,4 Ma)

a partir de: http://www.picaxe.com

Enregistrer le fichier

v 4

Voulez-vous enregistrer ce fichier

A I'issue du téléchargement, double-cliquer sur le fichier Igc001.exe pour lancer l'installation.

T ~
Fichier ouvert - Avertissement de sécurité P

L'éditeur n'a pas pu étre vérifié. Voulez-vous vraiment exécuter
ce logiciel ?
E’ Nom : C\Users\manuelahoussou\Downloads\lgc001.exe
Editeur : Editeur inconnu
Type : Application
De : C\Users\manuelahoussou\Downloads\lgc001.exe

{ Exécuter ][ Annuler

Toujours demander avant d’ouvrir ce fichier

. Cefichier ne contient pas de signature numérique valide
|@] authentifiant son éditeur. N'exécutez que les logiciels des éditeurs
M/  approuvés par vous. Comment savoir quels logiciels je peux

i exécuter ?

- A

Cliquer sur Exécuter pour débuter l'installation du logiciel.

-

ﬁ Logicator for PIC micros - InstallShield Wizard &

Welcome to the InstallShield Wizard for
Logicator for PIC micros

The InstallShield(R) Wizard will allow you to modify, repair, or
remove Logicator for PIC micros. To continue, dick Next.

< Back [ Mext = ] [ Cancel ]

. |

Linstallation du logiciel s’effectue en utilisant I'assistant. Vous devez suivre les informations
d’installation.

Vv
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Preparing to Install...

Logicator for FIC micsos Setup i preparing the InstalShiekd
Weard. which vl gude you thiough the program setup
process. Please wait

InstaliShield

\'.:/ Logicator for PIC micros optionally uses the Microsoft (R) NET 1.1 Framework. Would you ike to install & now?

Lo JC b )

Le systeme est susceptible de demander I'installation du NET 1.1 Framework, comme l'indique I'écran
ci-dessus. Elle n’est utile que pour certaines fonctions de Logicator®, vous n’étes donc pas obligé de
linstaller.

. Jeux - ., . . , , . .
| Kaspersky Anti-Virus 60 for Windows Workstati Par défaut, I'installation s’effectue dans le répertoire :
i Macromedia C:\Program Files\Revolution Education\Logicator for PIC
i Malntenanc-e and PICAXE.
. Meca3D SelidWorks v10.0
- Microsoft Office Vous retrouvez les éléments suivants :
. Microseft Silverlight
| Microsoft Visual Studio 2005 — le logiciel Logicator ;
| Outils et Aide — le pilote nécessaire au céble de programmation USB
. PDF Complete AXEQ27 :
 PDFCreator | - les assistants de configuration des modules de transmission
. R_Arche .
Revolu : sans fil ERF et URF.

. Revelution Education L. 3 . ) L

. Logicator for PIC and PICAXE - le logiciel Simulation Studio pour créer des maquettes

Logicator for PIC and PICAXE 1 virtuelles de cartes PICAXE.
. Tools

\ AXED2T7 USE Cable Driver Preinstaller
ﬁ Radie ERF Configuration Wizard [
ﬁ Radie URF Configuration Wizard

£l Simulation Studic -

4 Précédent

Rechercher les programmes et fichiers 0 | [

IMPORTANT ! Avant de lancer Logicator, connecter le céble de programmation AXEOQ027 a
l'ordinateur.

Vv
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2.2. Lancer le logiciel

Education > Logicator for PIC and PICAXE ou en double-cliquant sur I'icbne de raccourci

Lancer Logicator a partir du menu Démarrer > Tous les programmes > Revolution
&
sur le bureau.

[d Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® | B [

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC Options Aide ™ Version non enregistrée ™

P £ & K| Q= R & @B\

= TComms|

Général

m

(c) Copyright 2004-12 Revolution Education Lid and New Media Learning Ltd

# PICAXE

Attendra

=
=
<>
<>

Logicator
Comment ¥
Version 3Beid 8.5 Variables
o, @m —
E/S sénies
- Autres E/S
Fi i 3 Avancé
PICAXE14M2 - COM3 1 |4
Le systeme vérifie la connexion du cable de programmation USB AXEQ27.
Il ne détecte pas de cable Il détecte un cable
(" Recherche USE =z (Recherche Usa =

a0 ".I Aucun cable de programmation AXE027 n'a été trouve, Vous pouvez

I 4 "‘-.I Un cable de programmation AXED27 est connecté a COMY et est prét 3
"W cependant continuer & utiliser COM3,

' l'emploi.

L |

Vérifier la connexion du cable a l'ordinateur puis Le systéme indique le port COM sur lequel il est
cliquer sur OK. connecté. Cliquer sur OK pour continuer.

Note : il est recommandé de toujours connecter le cable de programmation AXE027 sur le méme port
USB, sans quoi il est nécessaire de le sélectionner manuellement a chaque utilisation.

2.2.1. Sélectionner le port manuellement

[ Recherche use S5
A l'utilisation précédente, le cable était
I../"_"\-. Un cble de programmation AXEUZ? pat p emploi sur COMA. Vous connecté sur le port COMS3.
W pouvencependant continuer 3 iisey COMS. | < A présent, il est connecté sur le port
~ ’
Veuillez sélectionneour utiliser le cable de programmation CcCOMA4.

AXED27, £ . 2 .
Il est nécessaire de sélectionner le port

manuellement.

A partir de la barre des menus, cliquer sur Options > Sélectionner le type de PIC... ou
k utiliser I'icone de raccourci. Choisir ensuite I'onglet Sélectionner le port.

Vv
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Configuration PICA)CE .

Sélectionner le type de PIC Sélectionner le port

Seélectionner le port COM

Recherche USE

Gestionnaire Périph... |

5 AXE02Y Cable USB
AXED26 Cable série

Aide USB

COM3 Intel{R) Active Management Technolog

AXEDZ27 PICAXE USB (COMA

Prét a l'emp
Prét 3 I'emploi

COM4

Cliquer sur le port COM4 qui

(non disponible) cela signifie souvent
que le cable USE n'est pas inséré dans
le bon connecteur USE

Rafraichir

mentionne
« Prét a P’emploi — AXE027 PICAXE
USB (COM4) ».

QK

l

] ’ Annuler

|

Recherche USB Permet d’effectuer une recherche USB.
Aide USB Permet d’ouvrir un dossier d’aide (version anglaise).
* Si le systéme n’attribue aucun port COM au cable de programmation AXEQ27, cliquer sur

Rafraichir.

« Si 'absence de détection persiste, consulter en annexe
de programmation AXEQ027 ».

Note : si vous utilisez un cable de programmation pour p

2.2.2. Sélectionner la version Logicator

le chapitre « Installation du pilote pour céble

ort série 9 points, il faut utiliser le port COM1.

V

Enregistrement

[S5)

Il existe 3 versions :

Logicator for PIC® and PICAXES
Version Libre

{* Version Libre

" Version Shareware non enregistrée

" Version Enregistrée

Achetez une clef de déblocage hitp:/fvewow techsupplies co.uk/lge010

(paiement en ligne sécurizé) sur:

Si vous utilisez réguliérement ce logiciel
veuillez acheter une clef de déblocage,

Enregistrement...

Mom : I'enregistrement.
_..supprime cette fenétre
d'avertissement !

Clef ...permet de financer les évolutions des

ce logiciel !

Enregistrer |

* Version Libre = Logicator INITIAL.

* Version Shareware non enregistrée =
Logicator ETUDIANT.

* Version Enregistrée = Logicator
VERSION COMPLETE.

Par défaut, le systeme propose la version
libre.

Cet écran apparait systématiquement a
I'ouverture de Logicator pour les versions
gratuites.

2.2.3. Sélectionner lalangue

Options] Aide Version Libre
Sélectionner le type de PIC...
Définir la vitesse de simulation... = ,7CI
Dimension de la grille H Cidndr
Langue » Anglais

¥ Masquer les panneaux en mode dessin o || Fengais

¥ Guide de ligne du dessin Allemand

v Montrer I'aide tracé de ligne Espagnel

v' | Afficher des grandes icones sur la barre d'outils Portugais

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Par défaut, Logicator se lance en version
anglaise.

Pour pouvoir travailler sur une version
francaise, a partir de la barre des menus,
cliquer sur Options > Langue > Francais.
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2.3. Naviguer dans le logiciel

Voici une description détaillée des différents éléments de votre espace de travail : barre d’outils, barre

des commandes, cellule, etc.

2.3.1. L’espace de travail

-

Flowsheetl* - Logicator for PIC® and PICAXE®

0
m
&

Fichier Modifier Afficher  Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre
NPZzesXQHE#MEEE RO N

Attendre 0,5

Attendre 0,5

4 | i

PICAXEDBMZ - COM3

»

High (Activer)

Sortie No :

o

Sélectionnerlasortiea activer

Nom |Activer 0

Commentaire |

0K | Test |

Annuler |

% VALY

Commandes *l

Général

»

Sorties

Désactiver

Moteurs

Attendre

Analogue

Comment

[o¢HENAR0

4

Wariables

Procédures
Sorties son
E/S sérnies
Autres E/S

Avancé

il

Panneau Numérique @

V+ [ g
5 T i o
4 Ec 2 O B
El o[ 0 2
: IS -
1 SRR -
o v " s
Entrées Sortie

—— -

6]

Barre d’outils
Cellule
Fléches de liaison

Barre des commandes

Q00O ®0C

Ecran de paramétrage de l'instruction

Microcontrbleur sélectionné et port utilisé
Ecran d’information utilisé pour la simulation.

Note : Par défaut, le systeme affiche le panneau numérique a l'ouverture de Logicator.

2.3.2. La barre d’outils

3

Regroupent les fonctionnalités principales de Logicator® accessibles par des touches de raccourcis.
Voici le détail de toutes les icones de la barre d’outils.

Créer un nouveau diagramme (Ctrl + N)
Permet d’écrire une nouvelle feuille.

B Permet d’ouvrir un fichier réalisé avec Logicator (extension *.plf).

~=%  Ouvrir un diagramme (Ctrl + O)
'
Enregistrer ce diagramme (Ctrl + S)
Permet de sauvegarder votre travail.
- Imprimer le diagramme (Ctrl + P)
=

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Permet d’'imprimer votre zone de travail.
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2.3.3.

2.3.4.

Debut

Sélectionner le type de PIC...
Permet d’ouvrir la configuration du PICAXE.

Zoom
Permet de zoomer ou de dé-zoomer la zone de travail.

Plan de la fenétre
Permet de visualiser le plan de la fenétre de travail.

Permet d’afficher ou de masquer :

* le panneau Numérique, pour visualiser les sorties et agir sur les entrées,

* le panneau Analogique, pour simuler une valeur analogique,

* le panneau des Variables, pour connaitre les valeurs attribuées aux variables,

* le panneau EEPROM, pour connaitre les valeurs attribuées aux variables EEPROM.
Il est ainsi possible de tester le bon déroulement d’'un programme.

Mode sélection
Cliquer sur le bloc et le déplacer en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

Mode tracé de liaison

Permet de dessiner des liaisons pour relier les blocs.

Cliquer avec le bouton gauche sur le premier bloc puis cliquer sur le dernier bloc pour
établir la liaison.

Exécuter le diagramme (F10)
Permet de tester son programme en effectuant la simulation bloc aprés bloc.

Réinitialiser le diagramme
Permet de réinitialiser la simulation du programme. Cette fonction s'utilise avec le mode
simulation.

Arréter la simulation du Diagramme (F11)
Cette fonction s’utilise avec le mode simulation.

Programmer le PIC

Permet de télécharger dans le microcontréleur PICAXE le programme.

La programmation s’effectue uniquement si la liaison est correcte (cable USB installé,
microcontréleur PICAXE sélectionné et alimenté). Un seul programme par PICAXE.

Les cellules

Il existe deux types de cellules: les grandes sont réservées au
positionnement des instructions et les plus petites, permettent d’intégrer
des fleches de liaison.

La sélection d’une cellule s’effectue par un simple clic.

Pour sélectionner plusieurs cellules : sélectionner la premiere cellule par un
clic, appuyer sur la touche Maj. puis sélectionner la derniére cellule.

Toutes les cellules sélectionnées s’entourent en bleu.

attendre 0,5 Il est également possible d’appuyer sur la touche Maj et d'utiliser les

fleches directionnelles.

Les tracés de liaison

4

Début Pour réaliser des tracés de liaison, cliquer sur l'icbne *

Sélectionner une cellule par un clic, appuyer sur la touche Ctrl puis sur les
fleches directionnelles. Les liaisons s’effectuent trés facilement.

Vous pouvez également faire un clic droit sur la commande et cliquer sur
Attendre 0,5 Départ d’une liaison.

Pour supprimer un tracé sans supprimer l'instruction, sélectionner la cellule
puis cliquer sur Ctrl + Suppr.

Vv
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2.3.5. L’écran de paramétrage d’une instruction

Il est accessible en double-cliquant sur une instruction.

High (Activer)

h

-

Sortie Mo :

Sélectionnerla sartie

MNom

Commentaire

(o] |

-

3 activer

|Acti\.'er

Test | Annuler |

Les options et les zones accessibles varient en fonction du microcontrdleur sélectionné.

2.3.6. Labarre des commandes

|C{:mmande:s |

Général
Variables
Procédures
Sorties son
E/S séries
Autres E/S

Avance

Elle regroupe toutes les instructions de Logicator regroupées en 7 bibliothéques.
Les instructions se positionnent dans une cellule de la zone de travail par un simple
cliquer/glisser.

Note : en fonction de la version, certaines fonctions (grisées) ne sont pas
accessibles.

La version Libre « INITIAL » permet d’ouvrir et d’exécuter des programmes congus a
partir d’une version Enregistrée, qui utilise des instructions grisées.

2.3.7. Le menu contextuel et les raccourcis clavier

Un clic droit permet d’accéder au menu contextuel ce qui permet de réaliser la plupart des
manipulations.

# Départ d'une liaisol

#% Effacer le contenu

Insérer une ligne
Supprimer la ligne
Insérer une colonn

Supprimer la colon

" * Comme indiqué précédemment, il est possible de passer en mode
tracé de liaison.

» Vous pouvez agir sur une commande : couper, copier, coller.

* Vous pouvez agir sur une cellule : supprimer son contenu.

dela cellule

» Vous pouvez ajouter ou supprimer des lignes et des colonnes sur votre
espace de travail.

Par défaut, I'espace de travail est constitué de 22 colonnes et de 25
lignes.

e

ne

Il existe de nhombreux autres raccourcis clavier, la plupart sont rappelés dans les menus du logiciel.
Pour gagner du temps il est possible d’utiliser les raccourcis clavier suivants :

— Ctrl + X : couper ;

— Ctrl + V : coller.
I . — Ctrl + Glisser : copier/coller

il — | . L — Ctrl + C : copier ;

H— <® — EBESJ - - Ctrl+N: nouveau diagramme.

Exemple d’un
copier/coller d’'un bloc
de cellules.

> —
. < - EE -

| ME—

Vv
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2.4. Elaborer un programme

Pour élaborer un programme, il y a plusieurs prérequis :
— Logicator est correctement installé ;
— le cable de programmation AXE027 est opérationnel ;
— l'utilisateur connait la carte et le microcontréleur PICAXE sur lequel il va travaliller ;

— il a établi un cahier des charges de son programme compatible avec les ressources offertes par la
carte et le microcontréleur PICAXE ;

— il a identifié les entrées et les sorties utilisées dans son programme.

Il faut ensuite procéder par étapes.

1) Sélectionner le microcontréleur PICAXE (pour la série PICAXE 08 modifier éventuellement la
répartition des entrées/sorties).

2) Constituer un programme (choix et paramétrage des instructions, fleches de liaison, etc.). Voir
chapitre « Les instructions ».

3) Vérifier la syntaxe et simuler le bon fonctionnement du programme (voir chapitre
« Simulation »).

4) Transférer le programme dans le microcontrdleur PICAXE.

2.4.1. Méthodologie pour constituer un programme

Il est important de respecter certaines regles de présentation qui facilitent la lecture et la
compréhension des programmes :

— les instructions sont organisées dans un ordre logique ;

— les tracés de liaison partent d’'une instruction vers une autre, de haut en bas ;

—les commentaires apportent des informations complémentaires.

Voici ci-apres, deux exemples d’élaboration pour un méme programme, qui fonctionne correctement :

casTION ECiuRAE * le premier respecte ces régles,
m il vous permet une vision claire et
synthétique du programme.

Allumer
témoin

Test état du bouton

Allumage ou
extinction témoin

" Maintient allumage
l pendant 3 secondes

Attendre 3

* le deuxiéme est plus confus,
les tracés de liaison partent dans
tous les sens, dans certains cas,
de bas en haut.

Allumer
témoin

Ce type de présentation est a
proscrire.

4
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2.4.2. Sélection du type de microcontr6leur PICAXE
Vous devez choisir le microcontréleur Picaxe que vous allez programmer.

) A partir de la barre des menus, cliquer sur Options > Sélectionner le type de PIC... ou
g\ utiliser I'icbne de raccourci.

Configuration PICAXE

Selectionner le type de PIC | Sélectionner le port]

LiSte des Sélectionner le type de PIC Configurer les ESS
microcontréleurs |_| PICAXELSA - ey Eeke
. . PICAXELEM . . g
PICAXE dlSpOﬂIb'eS PICARELEMZ = ; = ; Schéma S|mpI|f|e
A E: B du microcontroleur
- [ P S PICAXE
Circuit PICAKEZOMZ I o I s sélectionné.
Encrées = 11111111 =7: =7:
Vérification du dialogue L — T
entre l'ordinateur et le |y, |Frimerns = prommemme
microcontrdleur PICAXE —
Werif, type PICAXE... [}J
v afficher du BASIC
ok [ annuler

Le bouton Vérif. Type PICAXE permet de :

— déterminer le type de microcontrdleur PICAXE utilisé sur la carte.
— vérifier que le dialogue est possible entre I'ordinateur et le microcontréleur PICAXE.

Si le dialogue ne s’établit pas, consulter le chapitre « Dépannage ».
Le schéma simplifié du microcontrdleur PICAXE permet de connaitre le nombre d’entrées et de
sorties du PICAXE sélectionné.

2.4.3. Répartition des entrées et sorties

Pour les microcontrbéleurs PICAXE de la série 08, il est possible de modifier la répartition des entrées
et sorties proposées par défaut par Logicator. Cela permet d’adapter la configuration du
microcontréleur PICAXE au cahier des charges préalablement défini.

Dans le schéma suivant, 2 boutons-poussoirs sont connectés sur les entrées 3 et 4 et 3 LED sur les
sorties 0, 1 et 2 d’'un microcontréleur PICAXE 08M2.

CT1 R1 o3

bl
[ oL !

FIFes

oemz

Ik

=2 %3
. i 6? D2 ? Do
CELL=RT THIvkL .

e . !

Vv
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Dans Logicator, il faut sélectionner une configuration d’entrées/sorties cohérente avec ce schéma :

Configuration PICAXE

Sélectionner le type de PIC l Sélectionner le por‘tl

Sélectionner le type de PIC Configurer les EfS
PICAXEDS v Entrées Sorties
PICAXEDSM = 7 7
PICAXEDEMZLE 6 6
PICAXEL4M M s 5
PICAMEL4MZ e i 4 4 < 3entrées: 3,4 etb.
3 3 ; .
Chip: PICAXEOSMZ | > - 3 sorties: 0,1 et 2.
Inputs = 00111000
Dutputs = 00000111 1 M
ADC = 00010110 o - o
4 Entrée - 2 Sortie (0,2) S
L 4 Entrée - 2 Sortie (0,4)
uerif. type PICAXE... 3 Entrée - 3 Sortie (0,2,4
2e - 3 Sortie (0,1,2)

|

 Afficher du BASIC 2 Entrée - 4 Sortie (0,1,2,4)

[ [s]4 ] [ annuler

2.4.4. Transfert d’'un programme

Une fois le programme élaboré et les vérifications effectuées (dialogue, connexion du cable de
programmation AXEQ27, etc.), vous pouvez transférer le programme dans le microcontréleur PICAXE.

%‘ A partir de la barre des menus, cliquer sur PIC > Programmer le PIC ou sur l'icbne de
raccourci. Si tout est OK, la programmation s’effectue.

Programmation en cours...

Downloading program PICAXEZOXZ - COMZ

(@aw )

PICAME-Z0¥Z Enhanced Compiler. VWersion Z.Z2
Copyright (o) 1926-Z011 Revolution Education Ltd
All rights reserwved.

T picaxe. co.uk

Compiled successfully.
Memory used = 12 out of 4095 bytes.

Searching for hardware on COME.
Downloading program.

Il arrive parfois que le transfert ne puisse pas aboutir. Dans ce cas, consulter le chapitre
« Dépannage » de cette documentation.

Vv
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3. Les instructions

Ce chapitre décrit toutes les instructions proposées dans les différentes bibliotheéques de Logicator :
— descriptif de la fonction et des options utilisables ;

— exemple de programme illustrant I'utilisation de linstruction au format .PLF (téléchargeable sur
www.a4.fr);

— modele virtuel de schéma électronique PICAXE VSM correspondant, au format .DSN.

Programmation  Programmation en langage évolué Schéma électronique VSM
graphique

(SR Lol 11 0 “\El

-

Floispo=nl s

Allume Ledl A

B
Eteindre 2 = o7
- En) -
3 I
T e
Bt
Attendre 0,5 be .,

Eteindre Ledl 56

Allurne

Attendre 0,5

Note: PICAXE VSM (Virtual System Modelling) est un logiciel de simulation de schémas
électroniques qui combine les modéles virtuels des microcontréleurs PICAXE et I'environnement de
simulation et d’analyse de circuit SPICE. Il est téléchargeable sur www.a4.fr

Il permet de simuler en temps réel le fonctionnement de projets mettant en ceuvre le systéeme
PICAXE.

Les instructions sont accessibles a partir de la barre des commandes.

[~ =

Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® =Rl P

Fichier Muodifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre /
22X QE=E=MEEER O N
+| |Commandes v

Général

Variables
| -
Sorties son
E/S séries
Autres E/S

] 1 b Dyanceé

PICAXEOS - COMOD | /4 || i

= = 4

N

Pour insérer une instruction dans votre programme, la sélectionner avec un clic et la faire glisser dans
une cellule.

Vv
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Les instructions sont regroupées en bibliothéques : Général, Variables, Procédures, Sorties son,

E/S séries, Autres E/S et Avancé.

Varizbles

Comparer

HHH¢

Sorties Procédures
Activer Décrément ?mcédul‘e-g
~ < >
2 . Aller a
Désactiver Aléatoire Lrocédurel
= Appeler ’
Entrées Lrocédur Sorties son Lire

Sortie Retour :

Son

Attendre

Lancer
Timer

Arréter Config Lire air
Timer Interrupt utilisateur
i Répéter Lire MP3

EEPROM
Ecrire A
Lire iPod
EEPROP{ l I

Lire I"air

Analoguse

Code en
BASIC

3¢odnnane0
EEDEaaH

ATTENTION!

Autres E/S

Mesurer
impulsion

Générer

impulsion

Basculer

Serwo

Moteur
Servo

Compter

Entrée
Infrarouge

Sortie
Infrarouge

Lire temp

M.L.I.

Sortie MLI

>
B
B
=
=
=
=
oo
.
EER
==
=
ZZEE

Sommeil

Suspend

Reprendre

Lire
registre

| Ecrire

registre

Déconnect

Reconnect

En fonction de la version dont vous disposez (Initial, Etudiant ou Complete) vous n’avez pas acces a

toutes les instructions. Certaines sont grisées.

Une fois linstruction intégrée a votre diagramme, double-cliquer dessus pour appeler I'écran de

paramétrage.

En fonction du microcontréleur PICAXE sélectionné au départ, les zones affichées et les options

sélectionnables peuvent varier.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.1. Général

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Général.

[4

[ Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 X

Fichier Modifier Afficher

] | 1

PICAXEQS - COMOD

DR 2 X QE#E

o e

Simuler  PIC  Options  Aide Version Libre

VAL T LAY

o

»  |Commandes ¥

-
i Général €

Variables

Sorties son

E/S sénies

Autres B/IS
3 Pvancé

L— | |2

Ce groupe donne accés aux instructions les plus courantes.

. Début1

*

Fin

Sorties

Activer

*

* * * *

Désactiver

Moteurs

Attendre

Analogue

¢

Comment

U

1 Code en
BASIC

Tout programme doit commencer par une instruction Début.

Indique la fin d’exécution d’un programme.

Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties d’'un
microcontréleur PICAXE.

Cette instruction remplace avantageusement une succession de Activer et de
Désactiver.

Permet de positionner une sortie a I'état haut.

Permet de positionner une sortie a I'état bas.

Permet d’agir simultanément sur plusieurs sorties du microcontréleur PICAXE
en vue de piloter deux moteurs a courant continu destinés a animer un robot.

Permet de positionner un temps d’attente exprimé en secondes. (entre 0,001et
65 secondes).

Permet de déclencher une action en fonction de I'état d’'une entrée unique ou
d'une combinaison de plusieurs entrées numériques du microcontrdleur
PICAXE.

Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une entrée
analogique.

Permet d’écrire un commentaire, de donner, par exemple, des indications sur le
fonctionnement du programme.

Permet d’introduire un traitement évolué écrit en langage BASIC.

* Instructions disponibles dans la version Logicator INITIAL.

v
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3.1.1. Général > Début

Fonction : Tout programme doit commencer par une instruction Début.

~

r
Début

Nom du [—
Diagramme
-Départ suspendu ? .

I~ Suspendre

Les diagrammes secondaires peuvent étre suspendus au
démarrage. Siun diagramme est suspendu il peut étre
repris plus tard avecla commande “resume"

oK Annuler
J

L 4

Certains microcontréleurs PICAXE permettent I'exécution en paralléle de plusieurs

programmes.
Il est possible de positionner plusieurs instructions Début dans un méme

programme.

3.1.2. Général > Fin

Fin Fonction : Indique la fin d’exécution d’'un programme.

Vv
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3.1.3. Général > Sorties

Fonction : Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties d’'un

microcontroleur PICAXE.

Cette instruction remplace avantageusement une succession de Activer et de

Désactiver.

Sorties

Configuration des sorties

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

Nom Un nom facile a retenir permet d’expliquer le rble de la fonction.
Attention, cela n’a aucun effet sur le programme.

Note : en fonction du microcontréleur PICAXE, les sorties accessibles sont affichées.

Le signe « — » Ignorer ne modifie pas I'état de la sortie.
Programme : 02Sorties.plf

vcc

- Activer (on) :
Il Désactiver (off) = " i .
S e —— = Dans cet exemple, l'instruction Sorties permet
changement) | 0 i L
:< ;
M o sorties 1 et 2.
(LY Sorties|

Exemple de céblage : 02_08M2.DSN

simultanément d’activer la sortie 0 et de désactiver les

RS
330

LED-RED

U2
Rlzx Uqvoo vss|—
o —cs = cof—
001 -] c4 3 c1 b=
RQ — C3 c2
10k PICAXEOBND-IC
Attendre 0,5
010 CT1
2
RXD
[ s I R4 R3
ov 330 330
Attendre 0,5 PICARE SOCKET
100 D2 D1
LED-RED LEDRED
Attendre 0,5 |

L’utilisation de l'instruction Sorties permet de réaliser tres facilement un chenillard (animation

lumineuse avec 3 LED).
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3.1.4. Général > Activer et Désactiver

Désactiver

High (Activer)

Low (Bas)

Sartie No :

| -
0
Sélectionnerlasartic 3 act] ]

Nom [Allume Led

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

_—c

Sélectionner|a sartic 3 désactiver

Sortie No :

Nom |Eteindre Led1|

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

A

b

Sortie No Le numéro sélectionné correspond a la broche de sortie a activer/désactiver.

Fonction : Permettent de positionner une sortie a I'état haut (activer) ou a I'état
bas (désactiver).

Nom Permet d’expliquer le réle de la fonction. Attention, cela n’a aucun effet sur le programme. Un

commentaire peut étre ajouté.

Le bouton Test Permet de vérifier la sortie sur le panneau numérique.

Note : en fonction du microcontroleur PICAXE, les sorties accessibles sont affichées.

Programme : 0O1Activer.plf

Allume Ledl
Eteindre Led2

Attendre 0,5

Eteindre Ledl

Allume Led2

Attendre 0,5

Clignotant 2 LED :

Exemple de cablage : 01_08M2.DSN

vcc

U2
1
R1 2 —vo o Vs
-+ =i cs co
e g C4 c1
- c3 c2
R2 PICAXEQGNZ1C
10k
cT1 R4 R3
%0 330
RXD frmie
[| =
ov
PICAXE SOCKET
A D2 D1
o LED-RED LED-RED

— pendant 0,5 seconde, la sortie 1 est activée et la sortie 2 est désactivée ;
— puis, pendant 0,5 seconde, la sortie 1 est désactivée et la sortie 2 est activée ;

— et ainsi de suite.

Cela permet un clignotement alterné.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.1.5. Général > Moteurs

N

du microcontrdleur PICAXE en vue de piloter deux moteurs a courant continu

destinés a animer un robot.
Le nombre de moteurs commandés dépend du microcontréleur PICAXE utilisé.

Fonction : Linstruction Moteurs permet d’agir simultanément sur plusieurs sorties
Moteurs

Note : les moteurs a courant continu ne sont pas branchés en liaison directe avec les sorties du
microcontréleur PICAXE mais au travers d’un circuit de puissance, comme le L293.

Un circuit spécifique équipe éventuellement la carte de pilotage du robot afin de gérer sa vitesse
(circuit PWM / MLI).

Cette instruction dispose de 2 onglets : Général et Microbot.

L’'onglet Général donne acceés a la sélection des moteurs utilisés.

-
Moteur
Général | Microbot |
EEbE << Arrét >>
[T Moteur D _ J—
\ i \
™ Moteur C — J—
\ i \
[T Moteur B — J_
\ i 0
[T Moteur A —J_
\ i 0
(Ll Vioteurs|
Commentaire |
0K | Test | Annuler |

L’'onglet Microbot est utilisé pour les robots Microbot et Minirobot, équipés respectivement d’un
microcontréleur PICAXE 20X2 et 18M.

Ecran spécifigue a Microbot (20X2) Ecran spécifigue a MiniRobot (18M)

~ MiniRobot

Microbot
- F
Moteur Moteur
Général | Général 1
l Virer &vG llf Avancer ll Virer &vD l l Virer &vG llf Avancer ll Virer &vD I
l« A gauche l l@ Arrét l l A droite »l lﬁ A gauche l l@ Arrét l l A droite QI
l Virer ArG l l‘ Reculer irer ArD l l irer ArG l l‘ Reculer l irer ArD I
Direction. . Vitesse... Direction Vitesse
Arrét " Rapide Arrét ' Pas de changement
" Lente
3 i 28 3 28 3
I¥ Inversion moteurs * Pas de changemen I Inversion moteurs 128 128
Nom [Motsurs Nom |Moteurs
Commentaire | Commentaire |
oK ‘ Test | Annuler | OK | Test | Annuler |
L b

Les boutons Avancer, Reculer, A gauche et A droite commandent 2 moteurs simultanément.

Les boutons Virer AvG, Virer AvD, Virer ArG, Virer ArD commandent 1 seul moteur a la fois.
Vitesse permet d’agir sur la vitesse de rotation du moteur. En fonction du microcontréleur PICAXE
sélectionné, vous avez accés ou non a cette option.

Vv
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Programme : 03Moteurs.plf Exemple de cablage : 03_20M2.DSN

L0
- P
Début g 288
. m—
&8
2
Attendre 3 -
<
B 8
I-l.., o ..lm ofs]
Tourner 4 3 nnnnnnntlﬁ <
ljr'l:litEf ';“ o—»ubmﬁwgé
§ PICAXE-20M2
Attendre 0,5 2 ngeeepepdd
RRRARRRREE
713 .||J
Déplacement du robot :
— le robot avance pendant 3 secondes ;
— il effectue une rotation a droite pendant 0,5 [
seconde ; 1
— et ainsi de suite. £83 282
<
'l} g g 2?2 = > 8

l
Jl
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3.1.6. Général > Attendre

Fonction : Permet de positionner un temps d’attente exprimé en secondes.

-

A

Attente

(0,001s a 65s)

Entrer ou sélectionner un temps d'attente (s)

—

-

Commentaire |

o]

Sélection ou saisie du temps
d’attente (de 0,001 a 65 secondes).
Le temps peut également étre défini
par une variable.

Note : la saisie manuelle du temps nécessite l'utilisation du symbole « , ». Sivous utilisez le symbole
« . » un message d’erreur apparait a I'écran.

Programme : 04Attendre.plf

Allume Ledl

Eteindre Led2

Attendre 0,5

Eteindre Ledl

Allume Led2

Attendre 0,5

Exemple de céblage : 04_08M2.DSN

vce

U2
R1 2 o o s
1 r 3 c5 % co
] c4 o c1
) C3 c2
R2 PICAXEOSM2-IC
10k
CTA R4 R3
330 330
[ RXD f
™D
o 3
PICAXE SOCKE
= D2 D1
a7 LED-RED LED-RED

Il est indispensable de positionner des pauses pour que les actions soient visibles.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.1.7. Général > Décision

Fonction : Permet de déclencher une action en fonction de I'état d’'une
entrée unique ou d’'une combinaison de plusieurs entrées numériques
Mon du microcontréleur PICAXE.

Test d’une entrée unique

-
Décision

Configurer la combinaison d'entrées

- 7
- [
- 5
_ 4 r Py
Bl Entrée activée
2 I} Enirée inactive
1
- 0 - |gnorer I'entrée

Naom |Appui Bp3

Commentaire |Elp3 sur In3

oK | Test |

Annuler |

Test d’'une combinaison d’entrées

r ~
Décision

Configurer la combinaison d'entrées

- 7
- 6
- 2
- 1

- 0 - |gnorer I'entrée

Bl Entrée activée
I} Enirée inactive

Nem |Appui Bp3 ET Bp4

Commentaire ||

oK | Test | Annuler |

A

Ici, on teste I'état de I'entrée 3.

Le résultat du test est positif si I'entrée 3 est

active.

A

Ici, on teste I'état des entrées 3 et 4.

Le résultat du test est positif si les 2 entrées sont

actives simultanément (ET logique).

Nom Un nom facile a retenir permet d’expliquer le réle de la fonction.
Attention, cela n’a aucun effet sur le programme.

Note : Pour intervertir Oui et Non, effectuer un clic droit.

Programme : 05Decision.plf

Exemple de cablage pour tester I’entrée In3 :

05_08M2.DSN
R1 22
R2
10k
—f» vee
CcT1 U2
RXD =z VDD VSS fri
[ ™D ; cs g co Z
ov -] c4 8 ci =
PICAXE SOCKET oo €A =t
=§= PICAXEDBM24C
» Si on appuie sur le Bp3, le résultat du test T
.. . . -, vcc
est positif (Oui) et la sortie 1 est activée. A
=La LED D1 s’allume.
. , . p @
+ Si on n'appuie pas sur le Bp3, le résultat 0?53 e -
du test est négatif (Non) et la sortie 1 est [l. i 330
désactivée.
=La LED D1 est éteinte.
R3 D1

10k
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3.1.8. Général > Analogue

Fonction : Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une

entrée analogique.

Note : la fonction « Calibrer un capteur analogique » permet de visualiser en
direct la valeur retournée par un capteur connecté ¢ une entrée analogique
du microcontréleur PICAXE. Voir le chapitre correspondant a la fin de ce

document.

-

Analogue

Configurer |'expression de comparaison

0 ~| <fae <] < [H

Cheoisir les valeurs dans les listes déroulantes.

-l <

Commentaire |

OK | Test

Annuler |

A

Note : Pour intervertir Oui et Non, effectuer un clic droit.

Programme : 06Analogue.plf

Selon la valeur de l'entrée A4, une des
sorties 0, 1 ou 2 est activée.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Il faut définir la fourchette des valeurs et
choisir I'entrée analogique utilisée
(dépend du microcontréleur PICAXE).

Exemple de cablage : 06_08M2.DSN
R1 2
R2
10k
CcT1 I vee
RXD 2
[ XD frt i3
ov 3 U2
PICAXE SOCKET ol 1 VDD vss 8 0__
; cs % co :
ca (o8 }
—t 3 €2 =z
PICAXEOBM2-IC
vee
LDR1
120.0
N
® 0| R4 R3 R5
330 330 330
>
R6
b D2 DO

LED-RED

LED-RED

;!

LED-RED

Allumage de 3 LED (DO, D1 et D2) en fonction de la
valeur de I'entrée analogique C4.
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3.1.9. Général > Comment

Fonction : Permet d’écrire un commentaire, de donner, par exemple, des
indications sur le fonctionnement du programme.
Cette instruction n’a aucun réle sur le déroulement du programme.

~

Comment

Commentaire

Saisir le texte de ce commentaire et cliquer sur
OK (50 caractéres maxi.)

Texte du commentaire :

ICommemaine

0K | Annuler

Aucune option sélectionnable.

Note : il est possible d’écrire un texte de 50 caracteres.

Programme commenté : 07Comment.plf

DéEbut

Led connectée sur

Allurner Ledl broche 7

Attendre 0,5

Led connectée sur

Allurner Ledz broche &

Attendre 0,5

Led connectée sur

Allurner Le broche 5

Attendre 0,5

Tout éteindre

Attendre 0,5

v
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3.1.10. Général > Code en BASIC

Fonction : Permet d’introduire un traitement évolué écrit en langage BASIC.
Pour plus d’informations, se reporter au chapitre « Le langage BASIC » a la fin de

ce document.

Entrer le code BASIC

Entrer ou Coller des instructions en BASIC

label 24:

if pind = 1 then
label 43 'Decision command
prc_ SECURISER FERMETURE:

high 0

goto label 24
label_ 49:

rrc SECURISER OUVERTIURE:

[ | »

Ajouter avec fichier...
Commandes perso

Ao |Traitemem évolug|

Commentaire |

oK | Annuler |

L

Ajouter avec fichier... Intégre des commandes BASIC écrites avec le bloc-notes.

Les commandes BASIC peuvent étre modifiées.

Commandes perso Intégre des commandes BASIC écrites avec le bloc-notes.
Les commandes BASIC ne sont pas modifiables. Le nom de fichier s’affiche.

Programme : 08Basic.plf

POSilionne porc-4- 255

L’instruction  BASIC  permet de
positionner le port C en sortie et de le
positionner a FF donc toutes les
sorties sont activées.

Si des instructions sont écrites dans le
bloc-notes (portC a FF), la demande
d’instructions perso indique le nom de

fichier :

positionne porlC- 4 255

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Exemple de céblage : 08_28X1.DSN

Ve

]

lzlzlzlzlzlwlzlu

4MHZ
o]  REsomaToR

;

R1 2
R3 I
R2 a7
L U1
i Rt ouT?
ouTs
" ouTs
CT1 =1 RXD ouT4
= ™o ouTs
RXD ‘ ouTm2
[ TXO fe z ouTt
ov ;— ADCO ouTo
— ADCY
PICAXE SOKET ] —td ADC2
o ] ADC3 X
©
o
u
>
<
O
INO a
INY
N2
INY osc1
)
2 x3I0 INS
[
LN W osc2
PICAXE28X1
U2

o N N

.|+__
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3.2. Variables

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Variables.

r
[ Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 X

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

NMRZsXQE M EEE R S8 N

Général

Variables €m—
| o o
Sorties son
E/S sénies
Autres B/IS
1 3 Pvancé

J|P1caxE0s - coMo | } || |é

= = a4

-

Ce groupe donne accés aux instructions manipulant les variables.

Les variables utilisées par Logicator sont notées de A a T, codées sur 8 bits, elles évoluent donc de 0
a 255.

Il existe aussi une variable particuliére : Time qui permet de gérer le temps.

A la mise en route, ou aprés une initialisation, toutes les variables sont positionnées a 0.

Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une variable.

Expression Permet de positionner une variable ou d’effectuer un calcul.

Incrément Permet d’'incrémenter une variable.

Décrément Permet de décrémenter une variable.

Permet de générer une valeur pseudo-aléatoire (entre 0 et 255) et de la stocker

Aléatoire .
dans une variable.

Permet de lire simultanément I'état des entrées numériques du microcontrdleur
PICAXE.

Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties en fonction de la
valeur d'une variable.

Entrées
Sortie

Permet de déclencher le comptage d’'un temps écoulé (en secondes) jusqu’a

Lancer Timer e . s L . A .
I'utilisation d’'une instruction Arréter Timer.

Arréter Timer Permet d’arréter le comptage d’un temps écoulé (en secondes).

Lire EEPROM Permet de lire le contenu de la mémoire EEPROM

Sl Permet d’écrire une valeur dans la mémoire EEPROM.

gaanaanamne

4
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3.2.1. Variables > Comparer

Fonction : Permet de déclencher une action en fonction de la valeur d’'une

, ten variable.
Qui
Comparer
Configurer |'expression de comparaison Il faut :

— définir la variable a tester ;
A - = - 10 | & T P
= - = =l € — choisir 'opérateur de
Sélecti vot ion d Iz list: . .
déromla(:ﬂ;ez ViOIre EXpression dans |a liste COmparaISOH :
— et définir la valeur de
Nom |A=10| comparaison.

Commentaire |

0K | Test | Annuler |

A

Liste des opérateurs de comparaison disponibles :
=:égala

> : strictement supérieur a

< : strictement inférieur a

> = supérieur ou égal a

< =:inférieur ou égal a

<> : différent de (#)

Dans I'exemple ci-dessus, on teste si la variable A est égale a 10 ou non.

Note : Pour intervertir Oui et Non, effectuer un clic droit.

Programme : 09Comparer.plf Exemple de cablage : 09 _08M2.DSN
Y C
Début 49
u2 B
VOD oy ¥ED i
5 =2 LU 3
e 8 1=
T2 72—
P CAXECBM2IC
Attendre 0,5 R3
| — |
—
320
CT1
N 2 D1
[F}QB 1 62 LED-RCD
(v =

PCAKE SCTIET

La LED D1 clignote 10 fois puis le programme s’arréte.
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3.2.2. Variables > Expression

Fonction : Permet de positionner une variable ou d’effectuer un calcul.

r 5
Expression

Configuration du calcul

R [ R T T

la valeur ou la formule souhaitée.

Nom [Initialiser Aa 10

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

A

Liste des opérateurs disponibles :
+ : addition

- : soustraction

*: multiplication

/ : division

% : modulo (reste d’'une division)
& : ET logique

I : OU logique

A 1 OU exclusif logique

Dans I'exemple ci-dessus, on initialise la variable A avec la valeur 10.

Il faut définir la variable a tester et lui affecter

Programme : 10Expression.plf Exemple de cablage : 10_08M2.DSN
) R1 22
Début
R2

1ok

CT1 YIDC
attendre 0,5 [ 23D - | —b

il U2

CICazF Z0rsFT_] YOO e
- =Jcs =
3— A =]
2] °
Fli_S¥ELEREIL
On initialise la variable A a 1 puis on affiche
; . , R4 R3
cette variable ce qui permet d’allumer les ar 130
LED.
L’opération Ax2 assure un décalage sur les
sorties 0, 1 et 2. D2
62 LEC-FED
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3.2.3. Variables > Incrément et Décrément

Incrément

Décrément

-

Inc (incrémenter)

Chaisir |a variable 3 incrémenter

—

Nom |Incrément

Commentaire |

Annuler |

(o] | Test |

L

Il faut choisir la variable a incrémenter.
Incrémenter A est équivalent a I'expression

A=A+1
Programme : 1lincrement.plf

Début

Attendre 0,5

Inc &

Fonction : Permet d’'incrémenter ou de décrémenter une variable.

.

Dec (décrémenter)

Cheoisir |a variable a décrémenter

-

Nom |Décrément

Commentaire |

QK | Test |

Annuler |

h

Il faut choisir la variable a décrémenter.

Décrémenter A est équivalent a I'expression

A=A-1

Exemple de cablage : 11 _08M2.DSN

Uz -
R1 22k o B G
i } —J 5 = 00—
2Jdca 8 ¢ &
2 5
— (T3 [0 fr—

FITANFOGMZ-C

CT1

RxD

[ [0
o
PICAXYE SOTKET

o=

La LED D1 clignote 10 fois puis le programme s’arréte.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.2.4. Variables > Aléatoire

Fonction : Permet de générer une valeur pseudo-aléatoire (entre 0 et 255) et de la
stocker dans une variable.

F .

Aléataire

Il faut choisir la variable qui accueille la
valeur pseudo-aléatoire.

Avec la Variable [B - <

Conseil : toujours utiliser |a commande Random dans
une boucle ! [ex. pendant|'attente d'une entrée}.

Commentaire |

oK | Test | Annuler |
Programme : 12Aleatoire.plf Exemple de céblage : 12_14M2.DSN
R2 R1
10K 2%
CT1
2
= H vee RXD
appul Bpl - A [ ﬂos ;
PICAXE SOCKET = 5=
aléatoire & BP1 -
@ | Bouton poussow
vcc
i — L
U1 .
1 14
i DYl e
o -
RS H: ¢ i
10k = ca [s) B4 ,_8
—1 CO a B5 frm—
PICAXE 14M2-IC

vcc

? LCD1

voo

RXD

vss
| AXEO33-SERIALLCD

Génération et affichage d’une valeur aléatoire entre O et 20 :

La premiére instruction Aléatoire est incluse dans une boucle et génére un nombre aléatoire en
permanence.

Des I'appui de Bp1, la variable A est testée pour savoir si elle est inférieure ou égale a 20.

En fonction de ce test, le nombre apparait sur 'afficheur LCD.

Vv
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3.2.5. Variables > Entrées

i
Entrées

Fonction :
microcontroleur PICAXE.

Il s’agit d’une information binaire qui est stockée dans une variable.

r ~
Entrée

Avec la Variable [] - <

Lit et stacke tautes les entrées dans une variable

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

A

Exemples :

— si l'état des entrées numériques correspond au code

binaire 00000110 (6 en décimal), la valeur stockée dans la

variable est 6 ;

— si l'état des entrées numériques correspond au code

binaire 00000100 (4 en décimal), la valeur stockée dans la

variable est 4.

Programme : 13Entrees.DSN

Debut

Entrées A

Activer 0

Activer 1

Activation des LED DO et D1 en fonction
de lPappui des boutons poussoirs BPO,
BP1 et BP2.

La table de vérité ci-dessous représente I'état
des sorties en fonction de toutes les
combinaisons possibles sur les 3 entrées.

ENTREES
(code binaire) \@eRc f‘ SORTIES
BP2 BP1 BPO ) D1 DO
0 0 0 0 OFF OFF
0 0 1 1 OFF OFF
0 1 0 2 OFF OFF
0 1 1 3 OFF OFF
1 0 0 4 OFF OFF
1 0 1 5 OFF ON
1 1 0 6 OFF OFF
1 1 1 7 ON OFF

La variable A représente I'état des entrées
numériques du microcontroleur PICAXE
(codées en décimal). Elle peut prendre une
valeurde0a?.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Il faut choisir la variable dans
laquelle on stocke I'état des
entrées numériques.

Panneau Numeérigue
7 Il & 50 o
¢ EEa -l 1
s IS -
4+ e <& 60 3
3 o 538 M +
z (1 2ol s
1 [1¢c 1l s
o lc il O
Entrées Sorties

PICAXE-Z0M2

7
6
5
4 [lic
3
2
1
0

Panneau Numérique

¥+Lo

Permet de lire simultanément I'état des entrées numériques du

=)
R R R U =)

Exemple de cablage : 13_20M2.DSN

CcT

RXD
XD
o

2

R1 22

R2

10x

1

3

PICAXE SOCKET |

o
o
—>>

U1

VoD vss

RXD TXD

2

c7 B.O

ce B.A

cs B.2

c4 B3

c3 B4
c2 BS

PICAXE-20M2

- ci1 B6

RARE

I::I:

24 co B7
| PICAXE20M2IC

o BP2

L0
©

R6

10k

l BP1

a»l -

RS R4

10k 10k

R7

330

D1

36
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3.2.6. Variables > Sortie

Cette valeur peut étre binaire, décimale ou hexadécimale.

-

Les données présentées dans la liste

Sortie
« Decimal
. <
Variable ou valeur |B hal {" Binaire N
" Hexa.
Valeur de sortie pourtoutes les sorties
Commentaire |
[s] 4 | Test | Annuler |
A

déroulante varient en fonction de I'option
choisie.

Exemple d’activation des
sorties avec le code binaire
%10010001

Début

Chenillard 8 sorties :

Variable ou valeur

+ Deécimal

Variable ou valeur [[EH >l  Binaire

" Hexa.

" Décimal

Wariable ou valeur |%:10010001 | @& Binaire

" Hexa.

" Décimal
$91 ¥l " Binaire

* Hexa.

Exemple de céblage : 14 28X1.DSN

vee

Fonction : Permet d’activer ou de désactiver simultanément plusieurs sorties en
fonction de la valeur d’une variable.

Note : les valeurs suivantes sont équivalentes d’une base a l'autre.

R1 2
R3
R2 s
10k U1 8 x 330 ohms U2
I Rt OUTT [t bt 20
77 F 19
ouTte B
76 3 T
[ amrs 3 7
CT1 =] RXO ouTs —
| ™o outs —
RXD | ouT2 Em
[ ™@0 " ouT —
ov =2 Aoco outo —
—d ADC1 o L
PICAXE SOCKET T fpen 10_] [T
- 0c3 %
| > LEDBARGRAPH
N
— 4 =
<
11 O
™ o
o™ 4AMHZ
(7 I e 9 T
SN P
|: s 2
—: ™
Ll osc2 =2 =
PICAXEZBX 1 —

L’expression A x 2 permet de décaler I'affichage des LED.
Le test A = 0 permet de reprendre le comptage quand on arrive a 256 soit 0.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.2.7. Variables > Lancer Timer et Arréter Timer

Lancer Timer Fonction : permet une mesure précise du temps écoulé entre I'exécution des deux
instructions Lancer Timer et Arréter Timer.

Arréter Timer Le temps écoulé (exprimé en secondes) entre le lancement et I'arrét du Timer est
stocké dans la variable « Time ».

Note : Le Timer est une base de temps interne du microcontrdleur PICAXE qui
s'incrémente en tache de fond toutes les secondes.

Aucune option sélectionnable.

Note : Cette instruction fonctionnant en tache de fond n’est pas influencée par le déroulement d’un
programme. Elle doit étre préférée a l'instruction Attendre.

Programme : 15Timer.DSN Exemple de cablage : 15_28X1.DSN
cC
Tiner RT & e
Jebut R3 BUZ1
BUZZER
R2 o
Attendre 1 o (I o P
ouTe
6 ouTS
7 RXD ouTs
™o ouT3
CcTM :;'
RXD 2 2— ADCO ouTo
XD frm =2md ADC1
ov = ——{ Aoc2
vee PemEsoaer L e e é
Lancer Tirner %
= =
el opq =M 4AMHZ
ﬂ Bouton poussoir :—:— N3 osct ’—.’TSWTO“
ko o :
ol e
2w osca =2 -
Time = &0 - Time =0 T
R4 vce

10k
Inc M

s o
8|o
Q

——
AXED33-SERIAL-LCD

Affichage [M] @ [S] attendre 5

Arret Buzzer

Chronomeétre 10 minutes :

La temporisation d’'une seconde permet au LCD de se configurer correctement.

Des I'appui de Bp1, le Timer est lancé et compte les secondes.

Le test a 60 secondes permet d’incrémenter les minutes.

Au bout de 10 minutes, le Timer est arrété, la sortie Out2 est activée, le buzzer résonne pendant 5
secondes.

Vv
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3.2.8. Variables > Lire EEPROM

Lire EEPROM

Fonction : Permet de lire le contenu de la mémoire EEPROM.

La mémoire EEPROM conserve les données méme lorsque le microcontréleur
PICAXE est hors tension. Elle permet de stocker jusqu’a 16 valeurs distinctes

codées sur 8 bits (16 octets).

Lire

-

pd
EEPROM |2 hdl IS
Variable = &

Copie EEPROM 2 dans la variable C.

—

Commentaire |

Annuler

Programme 1:

Deébut

EEFR2M

EEPR O
5,6

Lire EEPROM
B

Le contenu de I'adresse
n°2 est transféré dans la
variable A.

Le contenu de I'adresse
n°5 est transféré dans la
variable B.

Le contenu de I'adresse
n°4 est transféré dans la
variable B.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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Indique I'adresse EEPROM a3 lire.

Correspond a la variable qui accueille le
contenu de I'adresse lue.

p: i3 )
af1ze| k[ ol oo[ o o8] o
L[ ofloi[ o o3[ o
c[ om uw 0
o[ on[ offo3] o 11| o
E[ o o] ofloa[ o 12[ o
f[ o o u||[s[z8] 13 @
G 0D Q o || o6 0o 14| o
H[ o rR[ oflo7[ o 15[ o
1| os| o
il o T 0
P: e | x|
al a|k[ oHoo[ o o8] o
B[ 62| ofjoi[ o o9] ©
c| omM[ oflo2[ o 10] o
p| o n[ ofloz[ o 11] o
E[ 0o u12 0
F[ op[ olfO5] o0 13] o
G| o o[ ofjoe[ o 14 ©
H[ o R[] oflo7[ o 15[ o
1| o s| o
1l o T o

lx
o
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3.2.9. Variables > Ecrire EEPROM

Fonction : Permet d’écrire une valeur dans 'EEPROM.
EEPROM P . z A . A
La mémoire EEPROM conserve les données méme lorsque le microcontréleur

PICAXE est hors tension. Elle permet de stocker jusqu’a 16 valeurs distinctes
codées sur 8 bits (16 octets).

r |
Ecrire

cermom [F =] € ‘ Indique I'adresse EEPROM a écrire.

variable |2 b &__

Copie la variable 62 dans EEPROM 4,

Sélection de la variable ou de la valeur a
écrire dans 'TEEPROM.

Commentaire |

e

Programme 1 :

Panneau EEPROM

oo o o8 o
. o1 o a9 o
Deébut 02[ o 10[ o
, . < 03 o 11 o
La valeur 62 est écrite a
e —> [07_67] 12| ©
'adresse n°4. [u:—.:ul 13 o
06 o 14 o
07 0o 15 o
z_ .5 ﬂ Panneau EEPROM
B 0L o o1 o 09 1]
Le contenu de la ¢ oM of|]o2] o 10 o
variable A (85) est écrit Dl onN| of}0a] 011] ¢
a l'adresse n°4. fC o el oH® o 13 o
G 0Q 0 06 o 14 1]
H 0 R 1] o7 o 15 0
I o s o
a oT 1]
Pa i ¥ |
A 158 a o
B 10 L 1] ' = . &
Le contenu de la o ol of | Nl o<
variable A (158) est | 02| o[10] 158
_9 E ool o
écrit a 'adresse F op o Ei E E E
n°10 (B) ﬁ E ?R g |os[ o 13/ 0
I 0 s 0 06 o 14 o
3 0T o | 07 o 15 i}

Valeurs initiales EEPROM

¥aleurs initiales EEPROM 5]
oo [ 25 o8| o ) . . .
o1 [ 3 o9 © Logicator permet d’écrire dans la mémoire EEPROM uniquement a la
02 [2a5 w0 [ @ programmation du microcontrdleur PICAXE.
03 0 1] o . . L
04 [0 12] © A partir de la barre des menus, cliquer sur PIC > Valeurs initiales EEPROM.
05 0o 13| o0
06 0 14| o
07 0 15| o

o
x

| Annuler |

Vv
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3.3. Procédures

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Procédures.

r
[ Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 X

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

B & X QE#E AL L LAY

. |

Général

Variables
I m Procédures —m——
Sorties son
E/S sénies
Autres B/IS
] o 3 Puance

PICAXEDS - COMD | } || |é

= = a4

Ce groupe donne accés aux instructions nécessaires a la mise en ceuvre de sous-programmes, des
interruptions et des répétitions.

Permet d’attribuer une étiquette au point de départ d’un groupe d’instructions ou
d’un sous-programme a exécuter.

[|  Aller 2 , N
| p,oczgfre | Permet d’effectuer un branchement dans un méme programme (GoTo).

Permet d’effectuer un saut vers un sous-programme (GoSub) qui doit se cléturer
REncSriice par une instruction Retour.

Permet d’indiquer la fin du sous-programme et le retour dans le programme

Retour L.
principal.
Permet d’indiquer le début d’un sous-programme de traitement d’interruption.
Permet d’autoriser ou d’interdire la prise en compte d’'une interruption.
Répéter Permet de positionner une boucle dans un programme et gérer ainsi trés
' facilement une répétition d’instructions.

Permet de positionner une boucle dans un programme et gérer ainsi trés
. facilement une répétition d’instructions.

4
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3.3.1. Procédures > Procédure

Il est possible de réunir 'ensemble des instructions dans un méme programme ou
bien de les organiser dans un programme principal qui fait appel a des sous-
programmes.

Fonction : permet d’attribuer une étiquette au point de départ d’'un groupe
d’instructions ou d’'un sous-programme a exécuter.

r =
Sous programme

Entrer le nom de votre sous programme. Le
nom doit débuter par une lettre a-z et ne
doit pas étre un nom de commande (ex.
switch ou sound)

FLASH < Renseigner la désignation de
I'étiquette.

Commentaire |

oK Annuler
h

Il est possible de I'utiliser de deux maniéres :

— Avec linstruction Aller a Procédure, pour effectuer un branchement dans un méme programme
(GoTo).

— Avec linstruction Appeler Procédure, pour effectuer un saut vers un sous-programme (GoSub).

Note : il faut au préalable définir une procédure pour pouvoir utiliser les instructions Aller a et
Appeler. Dans le cas contraire, le message suivant apparait.

- \
Logicator for PIC® and PICAXE® 5

! L Pas de procédure trouvée dans le Diagramme

L

Note : le nombre maximum d’instructions Procédure dans un programme est de 15 pour les
microcontrbleurs PICAXE série M et de 255 pour les microcontréleurs PICAXE de la série X.

4
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3.3.2. Procédure > Aller a Procédure

| pr‘gﬂggjre | Fonction : permet d’effectuer un branchement dans un méme programme (GoTo).

F .|

Goto

Choisissez un sous programme & partir de
la liste

< Sélection de la procédure
FLASH - €

préalablement définie.

Commentaire |

oK Annuler

A

Note : cette instruction est a utiliser avec précaution, il faut veiller a ce que le programme ne rentre
pas dans une boucle infinie.

Programme : 16 Goto.plf Exemple de céblage : 16_08M2.DSN

Adler-&-Proddure.

Début R1 1
CT1
vee
RXD _D
E -
ov .
Appui Bp3 PICAXE SOCKET U1
{0 . vss f=n
cs co
— ¢ & X :
pre— C 3 c2
PICAXEOBM2-C
vee
vee
@ BP4 @ BP3
Bouton paussOr Bouton pdussor RS
T T 10
BUZ1
Attendre 0,5 Attendre 0,5
) ’ R4 R3 D1
10% 10% LED
BUZZER

L’instruction FLASH effectue un branchement -
vers l'étiquette FLASH positionnée dans le
méme programme.

Note : cette instruction permet de poursuivre un programme tout en évitant des croisements de
liaison.

v
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3.3.3. Procédure > Appeler Procédure

Appeler
|| Procédure

Fonction : permet d’effectuer un saut vers un sous-programme (GoSub) qui doit
se cléturer par une instruction Retour qui indique la fin du sous-programme et le

retour au programme principal.

-

Saut vers sous Prog.

Choisissez un sous programme 3 partir de

-

la liste
FLASH -] €

Sélectionner le nombre

d'itérations. Si = 1, la 4 :
variable est utilisée pour

compter le nb. d'itérations.

Avec laVariable |H -

Commentaire |

OK

Annuler

h

Sélection du sous-programme
préalablement défini.

Note : Il est possible d’appeler un sous-programme a partir d’un autre sous-programme.
L’imbrication maximum est de 4 instructions Appeler procédure pour les microcontréleurs PICAXE
série M et X et de 8 pour les microcontréleurs PICAXE de la série X1 et X2.

Cette instruction est a utiliser avec précaution, il faut veiller a ce que le programme ne rentre pas

dans une boucle infinie.

Retour

Indique la fin du sous-programme et le retour dans le programme principal.

Exemples de programme : 16Procedure.plf

Appsi=r Procetiurs

Début

Appui Bp3

appui Bp4

F

LAS

Activer 2 Basculer 1

Attendre 0,1

Attendre 0,5
Désactiver 2

Retour

Retour

L’instruction BEEP @déclenche le saut vers le sous-programme du méme nom BEEP.
L’instruction FLASH x 4 @déclenche le saut vers le sous-programme FLASH qui doit étre exécuté 4
fois avant de revenir au programme principal.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.3.4. Procédures > Config Interrupt et Interrupt

Fonction : permet d’interrompre instantanément le déroulement du programme
en cours et de donner la priorité a un traitement spécifique.

Exemple : la détection d’'une personne a la fermeture d’un portail doit entrainer
son arrét immédiat.

Config

-
| Interrupt Config. Interruption

Autoriser / Interdire
(+ Autorisce

" Interdite

Commentaire

l'interruption

Annuler

QK

| Interrupt .

Interruption

Configurer |a combinaison dentrées

- 7
Ici, 'interruption = -
se déclenche si S a s
I, ntrée 3 est rd T ) i Entrée activée
e_ L, -2 N Entrée inactive
activée. — 1 o Tont

= l] - Ignorer 'entrée

N irrupt B3
Commentaire
OK | Test | Annuler |

%

Retour

Config Interrupt permet d’autoriser ou
d’interdire la prise en compte d’une
interruption.

Aprés le traitement d’une interruption, il est
nécessaire de réarmer l'interruption en
I'autorisant une nouvelle fois avec l'instruction
Config. Interrupt.

Interrupt permet d’indiquer le début d’'un
sous-programme de traitement d’interruption.

C’est le changement d'état d'une ou plusieurs
entrées numériques qui déclenche
l'interruption.

[l faut configurer I'entrée ou la combinaison
des entrées numériques a prendre en
compte.

Note : dans le cas de plusieurs entrées, elles
doivent étre actives simultanément (ET
logique entre les différentes entrées).

Indique la fin du sous-programme de traitement de l'interruption et le retour dans
le programme principal.

L’interruption pouvant intervenir a tout moment, il est difficile de maitriser son
point de retour dans le programme principal.

L’instruction Fin peut étre utilisée a la place de I'instruction Retour pour obliger
l'utilisateur a redémarrer le systéme et relancer le programme a son début.

Programme : 17Interrupt.plf

Début

Basculer 1

Attendre 1

Réarmement de
l'interruption

—

Le programme principal exécute une boucle

permanente.

Le traitement de linterruption est déclenché par
lappui du bouton-poussoir BP3, connecté a

'entrée 3 du microcontréleur

Interrupt Bp3

Attendre 1

Autorise
Interrupt

Retour

PICAXE.

Il interrompt immédiatement le programme
principal pour exécuter le traitement

d’interruption (Interrupt Bp3).

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Exemple de cablage : 17_08M2.DSN

R s
R2
10k,
_B\___fcf |
CT1 2
[ ol v o —
T f— e = oy
o = =1 8 =
PIEEFE Z0CKET - -
1 P Avrr s -
Y

j¢ BP3
I:I b i 1SS 3N [] RS H R4

D2 Bl
?? ?IFW 62 IFL.
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3.3.5. Procédures > Répéter et Boucler

trés facilement une répétition d’instructions.

Fonction : permet de positionner une boucle dans un programme et gérer ainsi

| Boucler Plusieurs options sont disponibles :

* Répéter X fois pour répéter une instruction

un certain nombre de fois.

Repeat

Choisir le nombre ditérations

Répéter
S T 3 AveclaVariable =

Répéter
 jusqua
combi.

Répéter
" tantque
combi

SR NWAUDN

- Ignorer l'entrée

Répéter
 Jusqu'a
expression

Reépéter Sélectionnez votre expression dans Ia liste
" Tant que déroulal G

expression

Commentaire Annuler

h

* Répéter tant que ou jusqu'a ce qu'une
expression soit vérifiée.

Repeat
Répéter .
© Xfois T e
Configurer la combinaison d'entrées
Répéter
* jusqua 7
combi. 6
5
E— )
Répéter @ s 3l Entrée activée
" tant que
ek =| 2 I Entrés inzctive
1
o - lgnorer l'entrée
Répéter
€ Jusqu Confiaurer lexpression de comparaise
expression SIS S LSS LS L B
Répéter -
" Tantque OK
expression
wom [Repster | Tem
Commentaire Annuler

* Répéter tant que ou jusqu'a ce que la ou

les entrées numériques prennent 'état
souhaité (actif ou inactif).

Repeat
Répéter
 Xfois
Répéter
" jusquia v
combi 6
5
4
Répéter 3
 tant que 5
combi a0
0 - Ignorer I'entrée
Répéter
LTl Configurer I'expression de comparaison
expression
A1 - < v -
Reépéter Sélectionnez votre expression dans Ia liste oK
' Tant que déroulante
expression
Nom |Répéter Test
Commentaire Annuler

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Attention : Ne pas utiliser plusieurs fois une méme
variable.

Dans cet exemple, répétition jusqu’a ce que
'entrée 3 soit active. Il est possible de répéter la
boucle avec 'option tant que.

Dans cet exemple, répétition jusqu’a ce que
'entrée A1 soit inférieure a 127. Il est possible de
répéter la boucle avec 'option tant que.
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Exemples de programme 1 :

Attendre 0,5

Boucler

Les instructions situées entre Répéter et Boucler sont réalisées 4 fois. Ensuite, le programme

continue.

Exemples de programme 2 :

Attendre 0,5

Boucler

Repeat
Choisir le nombre d'itérations
Répéter < X
fe! X fois 4 3. Avec la Variable -
Configurer |2 combinaison dentrées
Répéter
" jusqud - 7
combi. = 6
- &
- 4
Répéter - 3 N Entrée activée
" tant que
ocmqbi. -2 3l Entrée inactive
- 1
z 0 - Ignorer l'entrée
Répéter
" Jusqua Configurer 'expression de comparaison
expression
Reépéter Sélectionnez votre expression dans |a liste oK
" Tant que déroulante Q
expression
Nom |Répéter 4 X Test
Commentaire Annuler

-
Repeat
Chaisir le nombre ditérations
Répéter
L ¥ fois 4 3 Avec la Variable
Configurer la combinaison dentrées
Répéter
" jusqua - 7
combi. - 6
- 5
B s :
Répéter O Il Entrée activée
&+ tant que _ 3 .
ETE L Il Entrée inactive
- 1
- 0 - lgnaorer I'entrée
Répéter
" Jusqua Configurer l'expression de comparaison
expression
Répéter Sélectionnez votre expression dans la liste oK
" Tantque déroulante
expression
Nom |Répéter Test
Commentaire Annuler

Les instructions situées entre Répéter et Boucler sont réalisées indéfiniment tant que I'entrée 3 ET

'entrée 4 sont a 1.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.4. Sorties son

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Sorties son.

r ~
Flowsheet1 - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 %
Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre
L o ) eoe mll” [A=] [1=2= }
2 oXQEHBEERERZACPO N
« |Commandes ¢
Général
Variables
| —
Sorties 50N (Gm—
E/S séries
i Autres E/S
1 m 3 Avancé
PICAXEQS - COMD |
i | | 4.

Ce groupe donne accés aux instructions dédiées aux sons.

L'utilisation de la plupart de ces fonctions nécessite la présence d'un buzzer piézoélectrique ou d'un
amplificateur sur la sortie sélectionnée.

Permet de produire une note de musique sur la sortie sélectionnée. Il est
possible d'agir sur la fréquence et sur la durée de la note.

*

*

l W
o
= J

Lire I'air Permet de jouer un air de musique parmi 4 mélodies et de faire clignoter des
LED.

Permet de jouer des airs de musique.
Le choix de I'air s'effectue a partir d’une banque de données ou est réalisé par
I'écriture dans un fichier texte par une suite de notes.

Lire air
utilisateur

S'utilise avec le module VMusic2 et permet de contrbler le module VMusic

Lire MP3 , .
pour déclencher la lecture, agir sur le volume, changer de plage...

Lire iPod S'utilise avec un module iPod et permet d’envoyer des instructions pour
déclencher la lecture, agir sur le volume, changer de plage...

* Instructions disponibles dans la version Logicator INITIAL.

Vv
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3.4.1. Sorties son > Son

Fonction : Permet de produire une note de musique sur la sortie sélectionnée. Il

est possible d'agir sur la fréquence et sur la durée de la note.

Il est possible d’utiliser le mode Simple ou le mode Avancé, le résultat est

Son
identique.
Son
|S|n1ple Avancé
Choisissez la note
A32/Bb -
Sortie |1 hd
Durée (s) |0,75 hd
Commentaire |
oK | Test | Annuler |

-

Son

C D EF G A B
e » [s] « [sks] » [s] » [s] » [&
] » [s] » [sks] » [s] » [s] » [}
8] » [s] » [sXs] » [s] » [s] - [}
s] = [s] » [sks] » [s] » [#] » |s]

5 O

=]

W

-

sortie |1 hd
Durée (s) |0.75 hd

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

A

Il faut choisir la fréquence, la sortie et la durée de la note.

Le bouton Test permet de tester la note émise.

Programme : 18Son.plf

Retaour

Siréne:
Dés I'appui de Bp3, la procédure PI
appelée 4 fois pour émettre un son

Guide d'utilisation - LOGICATOR

| PINPOMN x 4 |

NPON est
de sirene.

Exemple de cablage : 18 08M2.DSN

R1 za
R2
k
—B‘«'CC
CT U2
=53] ’? 1 YIC ey
[ THD [ —:: 2
(1 i = : 3 =1
FICAXE S0CIET -
i PICAREL M I
WD
=
24 BP3 PZ1
q Bouton-ou o r

R3

Ll
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3.4.2. Sorties son > Lire I’air

Lire I'air

Fonction : Permet de jouer un air de musique parmi 4 mélodies et de faire
clignoter des LED.

En fonction du microcontréleur PICAXE sélectionné les options disponibles

varient.

Avec un microcontrdleur PICAXE

des séries 14, 18, 20, 28 et 40.

Lire 'air

Air |HEI|J|JV Birthday

Sortie

=l
=l

FzC0elMsC4alal201

Sélectionner 'air et lasortie du transducteur piezo.

Commentaire |

o]

Test | Annuler |

A

Air Choix de l'air de musique.

Sortie Choix de la sortie sur laquelle est reliée le

buzzer piézoélectrique.

Cette zone est affichée pour les microcontrbleurs
PICAXE de la série 14, 18, 20, 28 et 40.

Programme : 19LireAir.plf

Jouer air

lingle Bells, ...

L’appui de Bp3 déclenche la lecture de I'air de

musique «Jingle Bells» et
clignotement de la LED DO.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

provoque

le

Avec un microcontréleur PICAXE
08M et 08M2.

Lire I'air

=l
Maode flasheur [T R -
DEL

ode flasheur DE

Mz elsCarza 2010

Air |HEI|J|JV Birthday

Sélectionnerle mode air de musique et LED clignotante

Commentaire |

o]

Test | Annuler |

%

Air Choix de l'air de musique.

Mode flasheur DEL Permet de faire alterner
I'état de la sortie 0 en vue de faire clignoter une

LED.
Cette zone est affichée pour les

microcontréleurs PICAXE 08M et 08M2.

Exemple de cablage : 19 _08M2.plf

R1 .
R2
Tk
—p> o |
CT Uz
N v v
[ T = — s % o :
r =]° © Llp=-
PIFEFE BriCKET c ol
A1 FoARERMZIC
¥ ’
& BP3 PZ1
[I Formen-pa ssar :[I 7 [] R4
— aZL
I N
“lEZD
R3 Do
il I Em

50
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3.4.3. Sorties son > Lire air utilisateur

Lire air
utilisateur

Fonction : Permet de jouer des airs de musique.
Le choix de l'air s'effectue a partir d’'une banque de données ou est réalisé par

I'écriture dans un fichier texte par une suite de notes.
De nombreux exemples existent dans le dossier RTTTL dans linstallation de

Logicator.

-
Jouer un air utilisateur

Données de sonnerie RTTTL

Quvrir un fichier | Caoller {(Presse Papier) |

Abba - Money Money Money :
d=4,0=5,b=112:8e7,8e7,8e7,8e7,8e7,8e7,
1b6e6,16a6,16c7,16e7,8d#7,8d#7,8d#7,8d
#7,8d#7,8d#7,16f6,16a6,16c7,16d&7,d7,8
c7 8a6, 8c7,c7,2a6,32a6,32c7,32e7,8a7,

Mode flasheur O |No Qutputs

Mode flasheur DEL

70605 a0z 02 01 [

Fichier de simulation .wav

Geéneérer un .wav |

Nam |F'Iay

Abba - Money Mone

Commentaire |

OK

Annuler

L

Ouvrir un fichier permet de sélectionner I'air de musique.
Générer un .wav permet de créer un fichier son pour écouter I'air sélectionné. la génération permet

de tester facilement I'air sélectionné.

Mode flasheur D Cette zone est uniquement affichée pour les microcontrdleurs PICAXE 08M et

08M2.

Programme : 20LireAirUltilisateur.plf

Deés l'appui de Bp3, l'air « Money »
joué.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Play Abba -
Money...

de Abba est

Exemple de cablage : 20_08M2.plf

R1 2
R2
10k
—~> vee |
CT1 U2
RXD |z i vOD VSS
2 Qo 7
[ XD T ¢5 = CO ==
ov -—jcs 8 cif—
G C2 frmm
PICAXE SOCKET
o PICAXEOBM21C
vee
@4 B3 PZ1
bouton-poussoir /7 R4
— 330
I N
PIEZO
R3 DO
10k LED

(2
_1‘
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3.4.4. Sorties son > Lire MP3 ou lire iPod

Fonction : Ces deux instructions nécessitent des accessoires particuliers : le
module Vmusic2 ou un iPod. Nous ne détaillerons pas ces instructions qui font
I'objet de documents spécifiques.

- r '
Lire le MP3 (USB030 VMUSIC2)

Sortie No ]0 'I

Commande ]Jouer le fichier LI

Filename: Iﬁlename.mp3

Jouer le fichier MP3 ‘filename.mp3'sur la sortie 0

Commentaire |

Ok | e | e | Module VMusic2. Réf : RAX-USB030

\ .

L’instruction Lire MP3 s'utilise avec le
module VMusic2 et permet de lire des
fichiers musique au format MP3 situés
sur une clé USB.

Linstruction Lire MP3 permet de
contrler le module Vmusic2 pour
déclencher la lecture, agir sur le volume,
changer de plage...

{ N
; Lire iPod
Lire iPod

Sortie No IEJ 'I

Commande IJouer ‘:]

Jouer sur labroche 0

Commentaire [

ok | pide | Annuler |

\

L’instruction Lire iPod s’utilise avec un
module iPod et permet d’envoyer des

instructions pour déclencher la lecture,
agir sur le volume, changer de plage...

¥
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3.5. E/S séries

A partir de la barre des commandes, cliquer sur E/S Séries.

r ~
[ Flowsheet - Logicator for PIC® and PICAXE® = |85 %
Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide Version Libre

L 3 ) eoe mll” [A=] [1=2= }
2 & X E|# R /& @S|\
« |Commandes o
Général
Variables
| = o
Sorties son
. ’
ElSséres &
i Autres E/S
] T » Avancé
||P1caxeos - como [——]| |A
= = 4

Ce groupe donne accés aux instructions utilisant les entrées et sorties du microcontroleur PICAXE.

Note : ces instructions dépendent de la vitesse de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.
Par défaut, les microcontréleurs PICAXE de la série X2 sont cadencés a 8 MHz, les autres séries sont
cadencées a 4 MHz.

Permet de lire une donnée série sur une entrée numeérique du microcontréleur
PICAXE.

Lire

Permet de lire une donnée série sur I'entrée Rxd du microcontrdleur PICAXE.
Note : I'entrée série Rxd correspond a la liaison jack de programmation.

Entrée série

Permet d’envoyer une donnée série sur une sortie numérique du microcontréleur
PICAXE.

Envoyer

*

Permet d’envoyer une donnée série sur la sortie Txd du microcontréleur
Sortie série PICAXE.

Note : la sortie Txd correspond a la liaison jack de programmation.
Permet d’afficher en direct les variables du microcontréleur PICAXE sur une
fenétre du PC.

Note : cette instruction nécessite la liaison du module PICAXE avec le PC via le
cable de programmation AXEQ27.

*

*

Permet d’envoyer un message alphanumérique vers un afficheur PICAXE LCD
ou OLED.

LCD

*

* Instructions disponibles dans la version Logicator INITIAL.

Vv
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3.5.1. E/S Séries > Lire

Fonction : Permet de lire une donnée série sur une entrée numérique du

microcontroleur PICAXE.

Serin

Entrée |3 hd
Avec la Variable |B A e
~

[ Ya = M 2400 -

Temps écoulé |0

Selectionnerl'entrée serie quiregoit les donnees,

Commentairs |

b

Il faut choisir I'entrée, la variable dans laquelle sera
stockée la donnée recue et définir le mode et la vitesse
de transmission (T ou N).

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence

de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.

ATTENTION ! L'’instruction Lire bloque I'exécution du programme en attente de la donnée a lire.

Programme : 21Lire.plf

Début

Attendre 1

Ae e side-

Miichage code &

La temporisation d’une seconde permet au
LCD de se configurer correctement.

Le jack CT2 permet de brancher un céble de
programmation AXEQ027 sur le PC.

La donnée envoyée par le PC arrive sur
'entrée 3 et s’affiche sur le LCD.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Exemple de cablage : 21_08M2.plf

R1 22
CT1 > g
2
RXD —I
X0 frmt R2
oV 10k
PICAXE SOCKET vee
- U1 -
| 1 8
—{voo o VvsS|—
=] c5 % CO fomr
-1 c4 3 Ct fom
o c3 c2
 PICAXEOBMZIC
R3
CT2 ax
RXD R5 180
XD
ov
PICAXE SOCKET R4

10k

RXD

vss
e
AXE033-SERIAL-LCD
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3.5.2. E/S Séries > Entrée Série

.
Entrée série

Fonction : Permet de lire une donnée série sur I'entrée Rxd du microcontréleur

PICAXE.

ATTENTION ! L’instruction Entrée série bloque |'exécution du programme en
attente de la donnée a lire.

Note : I'entrée série Rxd correspond & la liaison jack de programmation.

~

S —

SerRxd
Avec la Variable |2 i
Sélectionnerlavariable quiregoit ladonnée série.
Commentaire |
h

La donnée recue est stockée dans la
variable B.

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence
de fonctionnement du microcontréleur PICAXE.

Certains microcontréleurs PICAXE n’acceptent pas l'utilisation de I'instruction Entrée Série.
Le message suivant apparait.

-

PIC-Legicator

==

l kL Vous ne pouvez pas utiliser cette commande avec le PIC sélectionné,

Programme : 22EntreeSerie.plf

Entrée Série

Début

Attendre 1

La temporisation d’'une seconde permet au
LCD de se configurer correctement.

La donnée envoyée par le PC arrive sur
l'entrée Rxd du PICAXE et s’affiche sur le

LCD.

Altenie code

Mlichage code A

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Exemple de céblage : 22_28X1.DSN

c
R1 2x
R3
R2 &7
U1
10K
1 rst oun %
—1 ouTs |t
8 ouTs =
- RXD ouTs .—_“-
™o oum ==
CT1 ourz (===
2 2 = =
RO =] #oc0 OUTD foime
[ ™0 f— ——{ #oc1
ov —] roc2
— ADC3 3¢
PICAXE SOCKET -3
r— o~
. %
11 o
—_—
12
_— 4MHZ
s frier 3 RESONATOR
HE  wafer-
— et .
(3 2
=™ » T
w os2 == -
vee
PICAXEEX 1

| LCD1 —
Voo
RAD
] vss
XEO33 SERIAL-LCO
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3.5.3. E/S Séries > Envoyer

Fonction : Permet d’envoyer une donnée série sur une sortie numérique du
: nvoyer

~

microcontréleur PICAXE.
SerQut
Sortie No |2 v
Donnée |code ¥ AsCII
Donnée |[A] ¥ ASCII

Pour les variables, utiliser des crochets en mode

ASCI
(== [A])

Mode |M2400 -

Commentaire |

L

Il faut choisir la sortie, renseigner la donnée (code) et

la variable (A) a envoyer, puis choisir le mode (T ou
Donnée ¥ ASCII 4

N) et la vitesse de transmission.

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence
de fonctionnement du microcontrdleur PICAXE.

Programme : 23Envoyer.plf

Emvoyer

Appui Bpd

Attendre 0,5

Exemple de cablage : 23_08M2.DSN

R1
CT1 |
RD J“'
[D 1 R2
v =2 19k
PICARE SOCHET .
[ [
= L
- U1 -
L oo o vas S
YU e = L=
id-g B o
A =1 c =
FITARECTmIIC
Q.
1¢ BP4
q oaltcn oougsor R3
m CT2 22l
RAC e R5 150
1= B T
1 =
SFATE ROMKET R4
R6 10k
10k

Le jack CT2 permet de brancher un cable de programmation AXEQ27 sur le PC.
La donnée est envoyée par le microcontréleur PICAXE sur la sortie 2 & chaque appui de Bp4.
Dans cet exemple, le microcontréleur PICAXE envoie le message « code » suivi de la valeur de la

variable A.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.5.4. E/S Séries > Sortie Série

Fonction : Permet denvoyer une donnée série sur la sortie Txd du
: microcontréleur PICAXE.

Note : la sortie Txd correspond a la liaison jack de programmation.

-

rSerTxd
Donnée |Honnée WV ASCII ) o ]
o (A1 W asc € Il faut renseigner la donnée a envoyer (donnée) et la

variable.

Donnée ¥ ASCII

Pour les variables, utiliser des crachets enmode

ASCI
(ex. [A])

Commentaire |

\

Note : la vitesse de transmission (par exemple 2400 ou 4800 bauds) est conditionnée par la cadence
de fonctionnement du microcontrdleur PICAXE.

Programme : 24SortieSerie.plf Exemple de cablage : 24 _08M2.DSN
R1 7
CT1
R¥L J
B R2
oy = 101
FIZ AR SOCHET Yoo
) By
- i I
Ll o« vsz |2
Ve s g on E
A = ° O
FloAXELLSM 2 IC

‘& BP4

Loutcn scLgsoir

N e B 63

Attendre 0,5

P

La donnée est envoyée par le microcontréleur PICAXE sur la sortie Txd & chaque appui de Bp4.
Dans cet exemple, le microcontréleur PICAXE envoie le message « donnée » suivi de la valeur de la
variable A qui est incrémentée a chaque appui.

Cl
!
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3.5.5. Complément d’information sur le code ASCII

Le code ASCII définit une correspondance entre la valeur décimale (ou hexadécimale) et un
caractere ou un contrble (un retour chariot par exemple).

Décimal | Hexa. | ASCII | Décimal | Hexa. | ASCII | Décimal | Hexa. | ASCII | Décimal | Hexa. | ASCII
0 0 NUL 32 20 SP 64 40 @ 96 60 )
1 1 SOH 33 21 ! 65 41 A 97 61 a
2 2 STX 34 22 " 66 42 B 98 62 b
3 3 ETX 35 23 # 67 43 C 99 63 c
4 4 EOT 36 24 $ 68 44 D 100 64 d
5 5 ENQ 37 25 % 69 45 E 101 65 e
6 6 ACK 38 26 & 70 46 F 102 66 f
7 7 BEL 39 27 ! 71 47 G 103 67 g
8 8 BS 40 28 ( 72 48 H 104 68 h
9 9 HT 41 29 ) 73 49 | 105 69 i
10 0A LF 42 2A * 74 4A J 106 6A i
11 0B VT 43 2B + 75 4B K 107 6B k
12 0oC FF 44 2C , 76 4C L 108 6C |
13 0D CR 45 2D - 77 4D M 109 6D m
14 OE SO 46 2E . 78 4E N 110 6E n
15 OF Sli 47 2F / 79 4F (@] 111 6F 0
16 10 DLE 48 30 0 80 50 P 112 70 p
17 11 DC1 49 31 1 81 51 Q 113 71 q
18 12 DC2 50 32 2 82 52 R 114 72 r
19 13 DC3 51 33 3 83 53 S 115 73 s
20 14 DC4 52 34 4 84 54 T 116 74 t
21 15 NAK 53 35 5 85 55 U 117 75 u
22 16 SYN 54 36 6 86 56 \% 118 76 v
23 17 ETB 55 37 7 87 57 W 119 77 w
24 18 CAN 56 38 8 88 58 X 120 78 X
25 19 EM 57 39 9 89 59 Y 121 79 y
26 1A SUB 58 3A : 90 5A Z 122 7A z
27 1B | ESC 59 3B ; 91 5B [ 123 7B {
28 1C FS 60 3C < 92 5C \ 124 7C |
29 1D | GS 61 3D = 93 5D ] 125 7D }
30 1E RS 62 3E > 94 5E N 126 7E ~
31 1F us 63 3F ? 95 5F _ 127 7F DEL

Exemple d’instruction :

Début

Sortie No |2 hd \

Information recgue :

En positionnant A = 109

Cette instruction envoie la valeur 109 :

Donnée |[A] W ASCII

Saortie No |2 h

:I 109

Cette instruction envoie A :

Donnée |A W ASCII

Sortie Mo |2 hd

n
»

Cette instruction envoie M :

Donnge [¥ard

[~ ASCII

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.5.6. E/S Séries > Débug

sur une fenétre du PC.

Fonction : Permet d’afficher en direct les variables du microcontréleur PICAXE

Note : cette instruction nécessite la liaison du module PICAXE avec le PC via le
céble de programmation AXEQ27.

-

-
Debug

Désactiver Debug 7

- pd
[~ Désactivé <

Le dispositif de test Debug est trés utile mais il ralentit
I'exécution du programme. Désactiver Debug pour le
rendre inactifdans votre programme final.

oK Annuler

h

| Désactivation possible.

L'utilisation de l'instruction Débug ralentit considérablement le programme et ne doit étre utilisée que

pour la mise au point.

Programme : 25Debug.plf

Début

AN 4,8

Attendre 0,5

Débug

Le couple LDR1 et R4 fournit sur I'entrée 4
du microcontrdleur PICAXE une tension
proportionnelle a l'intensité lumineuse.
Cette valeur analogique est convertie en
une donnée numérique par linstruction
CAN4.

L’instruction Débug permet d’afficher le
résultat de la conversion stocké dans la
variable A.

Ceci permet de suivre en direct I'évolution
de l'intensité et de vérifier si elle dépasse
ou non la valeur 136.

(CAN : convertisseur analogique numérique)

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Exemple de céblage : 25 _08M2.DSN

R1 2

Débogage {COM2)

A

T o mmBz o E

[

R4

10k

14

ooloo oo o oo

- n IO TVOoOZEZEIr-~

o Vss =
S co
8  cifp—

PICAXE08M2-IC

oolooooo o oo

R3

D1

LED-RED

=

Cet &cran de débogage
affiche les valeurs vivantes
deswvanables provenant du
microcontrdleur PICAXE,

Pour transmattre ces waleurs
wols devez inclure la
commande Debug dans
wotre diagramme et relier le
cible da pragrammation & s
carte PICAXE,

Ferrmer

La fenétre de débogage permet d'afficher les variables

AaT.
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3.5.7. E/S Séries >LCD

Fonction : Permet d’envoyer un message alphanumérique vers un afficheur

2P PICAXE LCD ou OLED.
rLCD ]
Saortie Mo |1 -
lignet [§ £ L83 vl | Permet de sélectionner les lignes & afficher.
Ligne 2 | v I

Mode |MN2400 Jlad|

Pour l'afficheur LCD AXE033 utiliser le mode N2400.
Pour lesvariables utiliser des crochets [ex. [A])

Le mode de transmission N2400 est impératif pour
I'afficheur LCD.

Commentaire |

Sortie No Sortie sur laquelle est connectée I'entrée de 'afficheur PICAXE LCD ou OLED.
Ligne 1 - 2 Texte alphanumérique a envoyer vers l'afficheur.
Possibilité d’afficher la valeur d’'une variable en utilisant des crochets [A].

Programme : 26LCD.plf Exemple de cablage : 26_08M2.DSN
Debut R1 2w
CM ‘g 1
attendre 1 R¥D 2 R2
|: T = 10k
o ==
F CAXE COCKTT oo
4 —B
DD o vES ?
Attendre 0,5 j E:l § g? :3
—] 3 C2 =
FIZAXENEM2-IC
YT
—B
La variable A s’affiche et s’incrémente
toutes les 0,5 secondes. LCD?
—{ V0D -
Remarque : pour permettre a I'afficheur de fon A ¢ @28
se configurer correctement, il est conseillé 2
de positionner une attente avant d’effectuer 1 veS
une instruction LCD. | TeEmEEEEwA_CD
7V
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3.6. Autres E/S

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Autres E/S.

[l Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® SRICR)
Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre
L] g& y *oe wlC [A= ﬁ 3 O
DR 2 & X | mE|# RZ| &8 N\
» |Commandes '
Général
Variables
| -
Sorties son
i E/S séries
i Autres E/S <:
1 1 3 Avancé
XED8 - —
P1cAxE0S - CoMo | | | 4

Ce groupe donne accés aux instructions avancées utilisant les entrées et sorties du PICAXE.

Permet de lire un capteur tactile sur une entrée spécifique (de type Touch) du
microcontréleur PICAXE et de comparer la valeur lue par rapport a une plage
préalablement définie.

' Mesurer Permet de mesurer la durée d'une impulsion et de stocker la valeur dans une
et variable par pas de 10ps.

Générer Permet de générer sur une sortie du microcontréleur PICAXE une impulsion
iEnutinn d’'une durée prédéfinie entre 10 ys et 655350 us par pas de 10 ps.

il¢

Permet d’intervertir I'état d'une sortie. Si la sortie sélectionnée est a I'état haut,
elle passe a I'état bas, et inversement.

¢ Basculer

*

*
‘ I I

Servo Permet de piloter un servomoteur.

s Permet d’agir simultanément sur deux sorties du microcontréleur PICAXE en
3 oteurs

. Gaiis vue de piloter deux servomoteurs a rotation continue destinés a animer un
robot.
=
! Compter Permet de compter le nombre d’'impulsions pendant un temps donné.

' Entrée Permet de stocker dans une variable une donnée acquise par un capteur
Inearuge infrarouge (IR).

Sortie Permet d’émettre une information véhiculée par un signal infrarouge (IR) selon
| Infrarouge le protocole Sony avec une modulation a 38 KHz.

Permet de stocker dans une variable la température acquise par un capteur
numérique DS18B20.

Lire temp

‘ l I |

Permet d’effectuer la conversion d’'une donnée analogique (niveau de tension
compris entre 0 et 5 V) en une valeur numérique sur une échelle décimale allant
de 0 & 255.

0
>
z

Permet de stocker dans une variable la distance qui sépare un capteur a
ultrason de type SRFO05 et un obstacle.

Ultrason

Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion) pendant
M.L.I un nombre de cycles donné, afin de produire un signal sur la sortie 1,2 ou 4 d’'un
microcontréleur PICAXE de la série 08 ou 08M.

Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion) continu

: Sortie MLI " . A~
' HEE sur une sortie PWM d’un microcontrdleur PICAXE.

* Instructions disponibles dans la version Logicator INITIAL.

Vv
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3.6.1. Autres E/S > Tactile

Fonction : Permet de lire un capteur tactile sur une entrée spécifique (de
type Touch) du microcontréleur PICAXE et de comparer la valeur lue par
Non rapport a une plage préalablement définie.

Note : la sensibilité du capteur tactile peut varier. La fonction « Calibrer un
capteur analogique » permet de visualiser en direct la valeur retournée par
le capteur afin d’ajuster la plage de détection souhaitée. Voir le chapitre
correspondant a la fin de ce document.

r |

Touch

Ajuster la plage du capteur de contact

Choisir les valeurs dans les listes dérculantes.

Facteur déchelle

Commentaire |

oK | Test | Annuler |

e

Programme : 27Tactile.plf

Debut

CT1

[

RXD
XD
ov

o ~] <[ <] <[5 ] €| Choix de I'entrée et de la plage de détection.

Facteur déchelle (défaut 4000)  [3000 =] 7| €8 Permet de s’adapter a la sensibilité du capteur pour
les microcontréleurs PICAXE de la série M2.

Exemple de cablage : 27_08M2.DSN

Louwiive-Sur-Tnvd

PICAXE SOCKET

R1 2
2
! R2
3 10K
vee
" U1
L voo o~ Vvss g
[o3.] = co
ca 8 ca
—_— 3 C2 frmm
——
PICAXE08M24C R3
330
o Touche D1
LED-RED
Remarque :

La simulation "Tactile" ne peut pas étre simulée

Utilisation d’une touche sensitive :

Des le contact avec la touche sensitive, la variable A4 déclenche I'allumage de la LED D1.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

62

(2
_[‘

TECHNOLOGIE



3.6.2. Autres E/S > Mesurer impulsion

V' Mesiirar Fonction : Permet de mesurer la durée d'une impulsion et de stocker la valeur
impulsion dans une variable par pas de 10 ps.

Plage de mesure : de 10 ps a 2550 ps.
Au-dela de 2550 ps, la valeur stockée est 0.

-

rPuIseIn
Entrée g -
ot [ o € Etat 1 : mesure impulsion a I'état haut.
- Etat O : mesure impulsion a I'état bas.

Avec la Variable |a -

Enregistre (actif & I'état haut) la durée de
l'impulsion sur l'entrée3 to A

Commentaire |

L

Exemples de mesure:

1800ps

1500pus ~
Impulsion négative

Impulsion positive A=180
A =150

3.6.3. Autres E/S > Générer impulsion

b Gerscer Fonction : Permet de générer sur une sortie du microcontréleur PICAXE une
| impulsion impulsion d’une durée prédéfinie entre 10 us et 655350 us par pas de 10 ps.

Si la sortie est initialement a I'état bas, l'impulsion générée est a I'état haut, et
inversement.

PulseQut

Sortie No | A

Temps |120

Emet une impulsion de 1200 us sur la sortie 0

Commentaire |

L

Exemple d’impulsion :

y o i
Geneérer
b impulsion

1200us

= Transition de I'état bas vers I'état haut pendant 1200 us.

Cl
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3.6.4. Autres E/S > Basculer

Fonction : Permet d’intervertir I'état d'une sortie.
easld Si la sortie sélectionnée est a I'état haut, elle passe a I'état bas, et inversement.
rTcaggle (Basculer) ]
Sortie No @ ﬂ -

Sélectionnerla sortie a faire basculer

Nom |Bascu|er 1

Commentaire |

oK | Test | Annuler |
Programme : 28Basculer.plf Exemple de cablage : 28 _08M2.DSN
Basewler
R1 2x R3 vee
—— e -
a7
5 w
! RST ouT? 2
ouTe —22;
QUTS e
RXD ouTs .__'2: RS
™D ouT3 n—:“ 3%
CT1 ouTt2 ?
RXD i 2] aoco x;; 21
) =2 . D1
[ rxo:: 2 ::. :x; . LED-RED
— ADC3 3¢
PICAXE SOCKET —L 8 L
vec g
Attendre 0,2 = g
T s a
@T [ e 4MHZ
e, | HE  mprde
LT 2
T2 s
. 18 10
Clignotement : I e L oscz fuddy ,|
Si on maintient le Bp1 appuyé, la sortie 7 PRARIES
change d’état toutes les 0,2 secondes. f*: —
. s g . A [/
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3.6.5. Autres E/S > Servo

Fonction : Permet de piloter un servomoteur.
Servo

r ~

Servomoteur
Sortie No |H 7 . L. . .
. P Consigne de position angulaire (ou sens de rotation
: | EE| < pour un servomoteur & rotation continue).
tmpulsion servo de 1,1 ms sur sortie 1 La consigne peut également étre définie par une
variable.
Commentaire |

Programme : 29Servo.plf Exemple de cablage : 29 _08M2.DSN

Serve

A R1 x
Début CT1

RXD
1
( ae ™D R2
Fermeture barriére o 3 1%
PICAXE SOCKET

position -50°

- S
» POSTION -0 - ry
I:ﬁ
i E vee vee idwo o, vss f—=
s 3 OF
4 3 i ° o
1 positon +50° &L coa | Ol oes o
RS
[L, q[ 330
Contréle d’une barriére : i i
Utilisation d’un servomoteur 180°. ox o
Appui du Bp3 ouvre la barriére.

Appui du Bp4 ferme la barriere. =

Note : L utilisation de l'instruction Servo génére en continu des impulsions. La valeur de la consigne
doit étre comprise entre 75 et 225. Pour une méme consigne, la position angulaire peut varier en
fonction du servomoteur.

Servomoteurs simples, course limitée a 180° :
La consigne conditionne la position angulaire du servomoteur :

Servomoteur Servomoteur Servomoteur

Durée = 75 Durée = 150 Durée =225
(Position = 90°) (Position = 0°) (Position = -90°)

Vv
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3.6.6. Autres E/S > Moteur Servo

) Moteurs
Servo

animer un robot.

Fonction : Permet d’agir simultanément sur deux sorties du microcontrdleur

N

PICAXE en vue de piloter deux servomoteurs a rotation continue destinés a

Les boutons Avancer, Reculer, A gauche et A droite
commandent simultanément les 2 servomoteurs a rotation
continue.

Les boutons Virer AvG, Virer AvD, Virer ArG, Virer ArD
commandent 1 servomoteur a rotation continue a la fois.

Note : des tests doivent étre effectués pour que le
programme s'adapte a vos servomoteurs a rotation
continue. Il est nécessaire de les configurer.

L’onglet Configuration permet de choisir les sorties
utilisées et d’effectuer le calage des servomoteurs a
rotation continue.

Paramétrage des servomoteurs A et B :

Servo Motor
l Virer AvG llf Avancer ll Virer AvD l
lﬁ A gauche l@ Arrét l l A droite *l
l Wirer &G l l‘ Reculer l Wirer &rD l
Arrét
Nom |Moteurs Seno
Commentaire |
0K Annuler
Servo Motor
Mateurs  Corfiguration
IV Configuration Défaut
Mateur A Mateur B
Sortie Mo : 1 hd 2] hd <
Arrét )I )I
T o !
Vitesse... J_ J_
T [T S
Nom |M0teurs Seno
Commentaire |
oK Annuler

Programme : 30Servocontinu.plf

Serwoosmting

([ Configuration des
Servos

choix de la sortie, réglage de I'arrét et de la
vitesse.

Note : le réglage Arrét permet de s’adapter a chaque
servomoteur a rotation continue.

Le réglage est correct quand une demande d’arrét moteur
provoque un réel arrét du Servomoteur.

Exemple de cablage : 30_08M2.DSN

e BP4 | ber:
q [EXTI ﬂ L
1

Robot mobile avec détection droite et gauche : Les détections des moustaches droite ou gauche
permettent au robot mobile d’effectuer une manceuvre pour éviter 'obstacle.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Cl
66 o

| TECHNOLOGIE |



3.6.7. Autres E/S > Compter

Fonction : Permet de compter le nombre d'impulsions pendant un temps donné.
Comper Le comptage d'impulsions pendant 1 seconde (1000 ms) permet d'obtenir

facilement la fréquence d'un signal.

-

[ Compte
Entrée [ =] € | Choix de I'entrée
2riode d - L.
Periode de 1000 3 | Période de mesure en ms.
Avec la Variable |a - . .
< Choix de la variable dans laquelle on stocke
Compte les impulsions surl'entrée 3 Période de |’Inf0|'mat|0n

1000ms. sur l'entrée A,

Commentaire |

oK Annuler

Programme : 31compter.plf Exemple de cablage : 31_08M2.DSN
Début T . RA 2
[
[ ) R2
1Y “k
Hl_A L S 0CKL
Freq: 116Hz 5vMax -
{ [ o
’ e
._""’/,.. il L]
Mesure de fréquence : 2 | I
Dans cet exemple, on compte le nombre T P ArEosv2IC
d’'impulsions générées par un signal
périodigue pendant 1 seconde. 5
LCDA
La valeur stockée dans la variable A — vn F .
correspond a la fréquence de ce signal I reaudence -
(exprimée en Hz). T 116 Hz

T N
ASED3Z-5ERINC-LCT

Attention ! La variable A ne peut stocker

des valeurs supérieures a 255, pour —
mesurer des fréquences supérieures a 255
Hz, il est nécessaire de modifier la période
de mesure.

Remarque : Un fréquencemetre fonctionnel doit étre
réalisé avec un étage d’entrée mettant en forme
(carré) et limitant le signal & 5 V max sous peine de
destruction du microcontréleur PICAXE.

Vv
Guide d'utilisation - LOGICATOR 67 Cz/.ﬂ
TECHNOLOGIE



3.6.8. Autres E/S > Entrée Infrarouge

I Entrée Fonction : Permet de stocker dans une variable une donnée acquise par un
Infrarouge capteur infrarouge (IR).

-
Infraln

Entrée |3 hd
Avec la Variable [& hd
Temps écoulé |0 hd

-

IR codes

==

Activer la compatibilité entre le
[V Mo de la touche et la donné

recue.

Sélectionnerlavariable quiregoit le code infrarouge

Commentaire |

oK Annuler

Assure la cohérence entre la
valeur stockée dans la variable
et le numéro de la touche
appuyée sur la télécommande
PICAXE *

(Réf. RAX-TVRO010).

g Utilisation de la télécommande TVR10 :

<PWR> 21
<A 16
<Ve> 17
<< 18
<> 19
<>

<hs

A
w
v
pegENOUVAUN O N WY R

Aprés insertion de nouvelles piles
Taper <5+B> <0> <1> <3> <PWR>

' Toujours appuyer sur <B> pour étre dans le bon mode !

Temps écoulé Siun signal IR est détecté, l'instruction suivante est immédiatement exécutée.
Sinon, elle est exécutée une fois le temps écoulé (de 0,1 a 2,5 secondes).
Avec temps = 0, l'instruction n’est pas exécutée tant qu’un signal infrarouge n’est pas détecté par le

capteur.

Note : I'acces a cette fonction dépend du microcontréleur PICAXE sélectionné.

Programme : 32EntreelR.plf

DéEbut

Ce programme permet de vérifier la valeur
du capteur IR en fonction de la touche

appuyeée.

La donnée en provenance du capteur IR

connecté a I'entrée 3, apparait sur
I'afficheur LCD ou OLED.

Exemple de céblage : 32_08M2.DSN

R1 23k
CT1
R2
RXD f 1
[TXD . TR J .
ov =
PICAXE SOCKET oo
R3 R4 Ut \
27 230 ; VDD ey VSS §
Capteur IR =—cs £ o
; ——{c4 B 1 -
ou y—e c3 co b2
Vee [l —
2 FICAEGBMEZIC
< o—
— ¢

LCDA

RXD

VsS

AXED33-SERIAL-LCD

* La télécommande PICAXE RAX-TVRO010 fonctionne selon le protocole Sony avec une modulation a

38 KHz.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.6.9. Autres E/S > Sortie Infrarouge

Sortie
| Infrarouge

InfraQut

-

Sortie No : 0 -
Téléco. (TV=1) 1 L(
Donnge [a] hd T

Selectionnerlasartie, le type detélécommande et
le code de la donnée IRa emettre,

Commentaire |

oK Annuler

h\

Programme : 33SortielR.plf

SortialR

Debut

Appui Bpl

Appui Bpd

IR par un microcontréleur PICAXE.

Fonction : Permet d’émettre une information véhiculée par un signal infrarouge
(IR) selon le protocole Sony avec une modulation a 38 KHz.

‘ Choisir 1 pour assurer la compatibilité pour la réception

Sélection de I'information a transmettre
(valeur possible de 0 a 127 + variable).

Exemple de cablage : 33_08M2.DSN

R1
CT1 — 51—
. R2
FxD ;
[ TxD 10k
s 2 -
ShCARE SOZAZT
e

Sortie
Infrarouge...

Attendre
0,045

Télécommande 4 choix :

Chaque appui d’un bouton-poussoir charge

la variable avec une donnée
correspondante.

U1 -
w0 g VIS
ilce = -

3 Z o z
7 z4 o o
c3 c3

PIC A EEM |2 \
e

i:lm BP4 ‘[Il BP3 ‘[Il BP2 ﬁ'm BP1
b b b b
RS R3
104 M0

L’émission s’effectue au travers d’'une LED

infrarouge et se répéte toutes les 45 ms tant

que I'on appuie sur une touche.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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]R7

D1

_ELuE

RS u R4
104 104
L

Ce montage permet de remplacer une
télécommandeTVR10.
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3.6.10.

Autres E/S > Lire temp

Fonction : Permet de stocker dans une variable la température acquise par un
capteur numérique DS18B20.

Le contenu de la variable correspond directement & la température exprimée en
degrés Celsius. La plage de fonctionnement du capteur DS18B20 est comprise

entre - 55° et 127°C.

Note : la fonction « Calibrer un capteur analogique » permet de visualiser en direct
la valeur retournée par le capteur de température connecté a une entrée numérique
du microcontréleur PICAXE. Voir chapitre correspondant a la fin de ce document.

ReadTemp (capteur D518B20)

Entrée |3 <
Avec la Variable |A hd S

-

~

Lit la température sur entrée 4. Stocke le résultat A,

Commentaire |

0K

Annuler

h

Note :

Programme : 34Liretemp.plf

Debut

Lire termnp 4,4

allichage lemp régative

Affichage de la température :

La donnée en provenance du capteur de
température connecté a I'entrée 3,
apparait sur I'afficheur LCD ou OLED.

Les valeurs supérieures a 127

correspondent a des températures

négatives.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Choix de la variable dans laquelle on stocke

l'information.

Exemple de cablage : 34_08M2.DSN

R1 2x
CT1 [_E_RZ
RXD
[ |
ov : -
PICAXE SOCKET
vcc
U1 3 I
8
VoD vss
R3 — C 5 g co Z
U2 a7 —] c4 8 e :
R 3 — O3 C 2 Pr—
I 28.0 | oo 2 & PICAXEOSM2-IC
@ @ oNo =
DS18820 |
Q
(¥
>
I LCD1
'[» ]
RXD
vss
AXED33-SERIAL-LCD
70
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3.6.11. Autres E/S > C.A.N.

y Fonction : Permet d’effectuer la conversion d’'une donnée analogique (niveau de

CAN tension compris entre 0 et 5 V) en une valeur numérique sur une échelle décimale
allant de 0 a 255. Le résultat de la conversion est stocké dans une variable.
Note : la fonction « Calibrer un capteur analogique » permet de visualiser en direct
la valeur retournée par un capteur connecté a une entrée analogique du
microcontr6leur PICAXE. Voir chapitre correspondant a la fin de ce document.
rREad;‘-‘\DC )
Entrée ADC |1 - € | Choix de I'entrée analogique.
Avec la Variable [ | € Choix de la variable dans laquelle on stocke
l'information.
Lit I'entrée analogique 0. Stocke le résultat &,
Commentaire |
OK Annuler
Programme : 35CAN.plf Exemple de cablage : 35_08M2.DSN
DEhUt R1 =
Jehut CT1
Esd ]
[ TaD
i
FoaRE SUCHET
WS WA
affichage de i U1
! VOT oy
2 P =
idca &
—_—3
M CAREISR 202
Affichage de la valeur analogique :
Une image de la tension en provenance de
RV1 connectée a I'entrée 4, apparait sur
l'afficheur LCD ou OLED. o
. . LCDA
Valeur analogique Valeur numérique | .
oV 0 ‘
2,5V 127 e
5V 255 —] V3%
AYTUAACFR A - T
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3.6.12. Autres E/S > Ultrason

1 Fonction : Permet de stocker dans une variable la distance qui sépare un capteur
iason a ultrason de type SRFO5 et un obstacle. Le contenu de la variable correspond

directement a la distance exprimée en centimetres.

Les options et le cablage du module SRF05 dépendent du microcontréleur PICAXE
utilisé.

Note : la plage de fonctionnement du capteur a ultrason est comprise entre 0 et 255
centimétres. Au-dela, le capteur renvoie une valeur plafonnée a 255 cm.

Mode 1 - Utilisation d’une broche d’entrée et d’'une broche de sortie
Les microcontrleurs de la série X1 fonctionnent en mode 1 : ils utilisent une sortie pour envoyer
I'ordre d’acquisition de distance (Trigger) et une entrée pour collecter la valeur mesurée (Echo).

r ™

Ultra (pour capteur SRFD03)

Sortie (Trigger) |El Yl
Entrée (Echa) |3 'l
-

Avec la Variable IA l

Ultra (déclenche |a sortie 0 regait I'écho surentrée 3
stocke |a distance en cm dans A

Commentaire I

0K | Annuler | Out

L

Programme : 36Ultrasonl.plf (Mode 1) Exemple de cablage : 36_28X1.DSN (Mode 1)

Utrasen mode L s
' R1 2

Debut

T

PICAXE-28X1

Affichage de la distance :

La donnée en provenance du capteur a ultrason
SRFO05 connecté a sortie 3 et a I'entrée 7,
apparait sur I'afficheur LCD ou OLED.

<3
3
(<
e !
L=

4
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Mode 2 - Utilisation d’une seule broche fonctionnant en entrée/sortie
Les microcontroleurs de la série M2 et X2 fonctionnent en mode 2 : ils utilisent la méme entrée/sortie
pour envoyer I'ordre d’acquisition de distance (Trigger) et collecter la valeur mesurée (Echo).

-
Ultra (pour capteur SRFO0S)

Broche Entrée/Sortie I vl
Avec la Variable I,n, ,l

Ultra (deéclenche |a sortie 3 stocke la distance encm
ans

Commentaire I

OK |

Annuler |

™

A

Programme : 36Ultrason2.plf (Mode 2)

thtrason-moded

alfchage de A

Affichage de la distance :

La donnée en provenance du capteur & ultrason
SRFO05 connecté a I'entrée/sortie 3, apparait sur

I'afficheur LCD ou OLED.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

In/Out

Exemple de cablage : 36_20M2.DSN (Mode 2)

c1m

[

R1 22k

RAD

TD

iy

FICAXE SOCKET

73

VCC

‘ U1 - \

—{ voo vss —g

B RXD TAD B
—_— 7 [} EO p—
é— ce  Z 81 ]g
< ch ol Bz =
1 c4 w B2 13
= C3 § B4 —
= c2 o BS —
T [on| o B 'T;
—] C0 BT p—

FICAXE2OMZ-IC

WD

R¥D

V55

AXEDI3-5ERIAL-LCD

s
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3.6.13.

; M.L.I.

Autres E/S > M.L.I.

4 d’'un microcontréleur PICAXE de la série 08 ou 08M.

[ PWM (ML)

=

Sortie No | -
Etat travail |58 ) S
Cycles |20 A

MLI sur sortie 2 Etat travail 58 cycles 20.

Commentaire |

oK

Annuler

| Correspond au niveau analogique.

-| Indique le nombre de cycles. 1 cycle =5 ms.

Fonction : Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion)
pendant un nombre de cycles donné, afin de produire un signal sur la sortie 1,2 ou

Note : l'utilisation de cette instruction requiert la connexion d’un résistor et d’une capacité sur la sortie
concernée qui devient alors une sortie analogique.
L’instruction MLI doit étre exécutée périodiquement afin de rafraichir le niveau de tension présent sur

la sortie.

Programme : 37MLI.plf

ML

Début

Appui Bpl

Appui Bp2

Attendre 0,2

Génération d’une tension
analogique :

L’appui du bouton-poussoir génére un

niveau de tension sur la sortie 0.

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Exemple de cablage : 37_20X2.DSN

CT1

=D

[ T=D
g
FICaYE o e "

R1 2

74

R3

1

11
oo w55
e [ A
— il [l =1
i 5
F_L: l':l =gy
—_] L 23
=1 X
= sz L&) a2
— o =31
LV =7

PICA = s ]
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3.6.14. Autres E/S > Sortie M.L.I

A —— Fonction : Permet de générer un signal MLI (Modulation en Largeur d’Impulsion)
j DS continu sur une sortie PWM d’un microcontrdleur PICAXE.

F ~

PWMout (ML)

Sortie MLI -

Fréquence MLI (Hz) |4000 -
Rapport cycligue (0-100%) |30 -

PWHMout (ML} 249, 500 sur sartie Mo C.5

Commentaire |

0K Annuler

Note : l'arrét du signal MLI s'effectue avec des parameétres de fréquence MLI a 0 Hz et de rapport
cyclique a 0%.

Rappel : Exemple de cablage : 38_08M2.DSN
Tension PRLLEY
R1 22
RN r CT1_ .‘
4 To 2 = » Temps [ E)Fi:\jl .'
Rapport cyclique = Th/Tc B AR E S
Programme : 38PWM.plf N
SorlieMiL -
Déebut i orF I-'

T
082

T D
—

S —

(9]
(D]

T FIC AU stas. o

Ceed ol Z
¢ BP4 o BpP3 N
Appui Bp3 q d % .
1T =
] Q1
E9 =LoEC
R4 R3
ke 10
"
"
Contrble de la vitesse de rotation :
En fonction du bouton-poussoir actionné, le
signal MLI varie, ce qui entraine la vitesse
du moteur par exemple.
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3.7. Avancé

A partir de la barre des commandes, cliquer sur Avancé.

[l Flowsheetl - Logicator for PICE and PICAXE® SRICR)

Fichier Modifier Afficher Simuler PIC  Options  Aide  Version Libre

DR 2o QE#BEER K220 N\

» |Commandes ¥

L Général

Variables
m Procédures
Sorties son
E/S séries
Autres E/S
[T 3 byancé € —
PICAXEOS - COMO e |£

E 4

-~

Ce groupe donne accés aux instructions avancées du PICAXE.

S Permet de réinitialiser le microcontréleur PICAXE. C'est I'équivalent logiciel de la
S réinitialisation externe « RESET ».
Permet de positionner le microcontréleur PICAXE en mode d'économie d'énergie

Sommeil . L. .
(mode sommeil) pour une période donnée.

Suspendre Permet de suspendre I'exécution d'un diagramme.

Reprendre Permet de reprendre I'exécution d'un diagramme.

" = Permet de lire une donnée du registre SFR (Special Function Register) du
S SRS microcontroleur PICAXE et de la stocker dans une variable.

Ecrice Permet d'écrire la valeur d’'une variable a une adresse du registre SFR (Special
registre Function Register) du microcontrdleur PICAXE.

Pour déconnecter la liaison de programmation avec le microcontréleur PICAXE
Déconnect et interrompre la vérification cyclique de demandes de chargement d’'un nouveau
diagramme de programmation.

Pour autoriser de nouveau le chargement d’'un diagramme et rétablir la liaison de
programmation aprés l'utilisation d’'une instruction Déconnect.

Reconnect

v
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3.7.1. Avancé>R.AZ

Fonction : Permet de réinitialiser le microcontréleur PICAXE.
B C'est I'équivalent logiciel de la réinitialisation externe « RESET ».
Apres cette instruction, le programme recommence au début et toutes les variables

sont réinitialisées a zéro.

3.7.2. Avancé > Sommeil

_ Fonction : Permet de positionner le microcontrdleur PICAXE en mode d'économie
EIDEl d'énergie (mode sommeil) pour une période donnée.

Dans ce mode, les compteurs internes du microcontréleur PICAXE sont arrétés, ce
qui a pour effet d’'interrompre les instructions Sortie M.L.I et Servo.

-

-

Sleep

Chuoisir le nombre de A i i i
multiples de 2,3 5 pour [5 € Detta_rmJne le temps de mise en sommeil
le mode sleep exprimé par multiples de 2,3 secondes.

En sommeil pendant 6,9 secondes.

Commentaire |

Cl
77 3
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3.7.3. Avancé > Suspend et Reprendre

Fonction : Suspend et Reprendre permettent respectivement de suspendre

Suspendee I'exécution d'un diagramme et de la reprendre.

Ces instructions s'utilisent avec les microcontréleurs PICAXE de la série M2 qui

Reprendre permettent d’exécuter simultanément jusqu’a quatre diagrammes.

1
| I l

Suspendre le diagramme

Diagramme -

Cagramme 0
ag

Sélectionnerle diagqDiagramme 2

Diagramme 3

Commentaire |

oK Annuler

-

|

Programme : 39Suspend.plf

Susperad =t Reprangre

Allume Led1 Allume Led2

Attendre 1 Attendre 0,2

Eteindre Ledl Eteindre Led2

Attendre 1 Attendre 0,2

Appui Bp3

Reprendre 1

r

Reprendre le diagramme

Diagramme -

Diagramme 1
Diagramme 3

Commentaire |

oK Annuler

Exemple de cablage : 39_08M2.DSN

R1 o
CT1
Jes_
[ T2
I
Foasl 2 wlT
i
J) BF4
T R5
A0
R4 R3
. 10
D1
LEC-REL

Clignotements indépendants : La LED D1 clignote en permanence.
L’appui sur Bp3 suspend le clignotement de la LED D2 et 'appui de Bp4 reprend le clignotement.

Guide d'utilisation - LOGICATOR
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3.7.4. Avancé > Lire registre

_ _ Fonction : Permet de lire une donnée du registre SFR (Special Function Register)
Hie feotie du microcontréleur PICAXE et de la stocker dans une variable.

f Peek )
pd H )
pdressesrR 8 =]€ | Choix de l'adresse de lecture.
Variable [A - € Choix de la variable dans laquelle on stocke
I'information.
Copie le registre SFR 0 Stocke |e résultat &,
Commentaire |
Programme:

Debut

——> Le contenu de la mémoire SFR 0 est stocké dans la variable A.

——> Le contenu de la mémoire SFR 1 est stocké dans la variable B.

3.7.5. Avancé > Ecrire registre

Ecrire Fonction : Permet d'écrire la valeur d’'une variable a une adresse du registre SFR
registre (Special Function Register) du microcontréleur PICAXE.
rF'ctke )
< | Choix de 'adresse SFR ot I'on écrit la donnée.
Adresse SFR |2 ﬂ

Wariable =

Copie |la variable C dans |e registre SFR 2.

Commentaire |

Programme :

Début

> Lecontenu de la variable C est écrit dans la mémoire SFR 2.

Vv
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3.7.6. Avancé > Déconnect et Reconnect

Fonction : Déconnecte la liaison de programmation avec le microcontréleur
PICAXE et interrompt la vérification cycligue de demandes de chargement d’un

nouveau diagramme de programmation.
Pour autoriser de nouveau le chargement d’'un diagramme, il faut rétablir la liaison

avec l'instruction Reconnect.

Déconnect

Ces instructions ne nécessitent pas de boite de dialogue.

Note 1 : il est possible de forcer le chargement d’un programme en effectuant une
réinitialisation du microcontréleur PICAXE (RESET logiciel ou matériel).

Note 2 : les instructions Entrée série et Sortie série déconnectent
automatiqguement et temporairement la liaison de programmation. Il n’est pas
nécessaire d'utiliser l'instruction Reconnect pour rétablir la liaison.

Exemple de céblage : 40_08M2.DSN

CTt R 2o
[m- < — 11—
Al Wi
FITEVE SOKET R2 U1 —
101 |
YOO ey V3D
2lce = ol
Lo T S L
4 1 co
— SICAYEDEN T 1T
(LN Wi

rS-I |':)I 1 2 U2
‘¢ BPS 1@ BP3

[I In [l I3 N S T .
T @ 1z G2

"

Fr-
_FSIC
.
= 3 o [l
=3 R S SRR LIE N S=C
11
Dans certains cas, il peut étre utile de pouvoir exploiter I'entrée réservée a la liaison de

programmation. Il faut alors utiliser l'instruction Déconnect.
L’exemple ci-dessus illustre I'exploitation d’'une information provenant d’un bouton-poussoir (BP5) en
le connectant sur cette entrée (5).

Vv
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Programme : 40Deconnect.plf

Debut DROITE

Déconnect

Active 1 et 2

Retour I Retour

GALICHE

Retour = Retour

| RECIILER. |

Attendre 0,2

| DROITE |

Retour

Robot mobile avec détection droite et gauche :

L’instruction Déconnect en début de programme permet de prendre en compte I'entrée 5.
Les instructions de mouvement sont écrites en effectuant des sous-programmes.

En effet, I'instruction Moteurs est mal adaptée avec les microcontrdleurs de la série 08.

Les détections des moustaches droite ou gauche permettent au robot mobile d’effectuer un évitement
de I'obstacle.

4
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4. Simulation

Logicator offre deux modes de simulation trés utiles pour mettre au point et corriger des programmes.

» Simulation d’un diagramme

Permet de vérifier le bon enchainement des instructions d’'un diagramme de programmation.

Un curseur se déplace sur les instructions pour matérialiser leur exécution. L’utilisateur dispose de
panneaux de visualisation pour agir sur les entrées et visualiser I'état des sorties.

Panneau Numér_

m
I
-

SENWEUON
Llojolololololo

Panneau LCD

* Simulation sur un modele virtuel

Le diagramme de programmation est transféré dans une maquette virtuelle créée avec le logiciel
Simulation Studio. L'utilisateur agit sur la maquette virtuelle (ex. clic sur le bouton poussoir) et
visualise le résultat (ex. allumage des LED).

¥
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4.1. Simulation d’un diagramme

Le mode simulation permet de tester le fonctionnement d'un programme sans pour autant le
télécharger dans un microcontréleur PICAXE.

Ce mode permet de visualiser I'état des sorties et les différentes variables du programme, il permet
aussi de faire évoluer les entrées numériques et analogiques du microcontréleur PICAXE.

L’affichage LCD, la télécommande Infrarouge PICAXE et la mesure de distance peuvent aussi étre
simulés.

4.1.1. L’écran de simulation

Le mode simulation est accessible :
— a partir de la barre des menus, en cliquant sur Simuler > Exécuter ;
— en cliquant sur l'icobne Exécuter le Diagramme ;
— en appuyant sur la touche F10.
(1 I

£ Exemple simulation* - Logicator for PIC® and PICAXE® P = g
Fichier Modifier nuler— PIC— Outions
' ‘\0 :

» - o our
;8% HEEE R/ 420\ S
» |Commandes F
Général
e a Panneau Numéngque Y = m [
2 ok =D
™o o o
| o [ z il 7
5 s ‘.'; " s Sorties
ov CrEe— v+ |
‘aila: =
(o - 0
1cC ] 0 B
N 0 L J 0 e »
e% Panneau LCD @
pouID QIUIDTD
APPUVER ICT @-

‘anables
Frocédures
Sorties son
ES séries
Autres E'S

Lyvancé

4
O Lancement de la simulation. (3]

@ |dentification de I'instruction en cours d’exécution [ ]
© Modification de la vitesse de simulation avec le curseur.
O Panneaux de visualisation. (Voir paragraphe suivant).

Note : L’arrét du mode simulation s’effectue en cliquant sur @ ou en appuyant sur la touche F11.

4.1.2. Les panneaux de visualisation

Il existe différents panneaux d’'information et de paramétrage pour la simulation des programmes.
L’activité des entrées/sorties est matérialisée par la couleur rouge (inactif) ou verte (actif).

Le contenu des panneaux s’adapte au microcontréleur PICAXE sélectionné.

A partir de la barre des menus, cliquer sur Afficher, puis cocher le ou les panneaux que vous
souhaitez voir apparaitre a I'écran. Vous disposez également des touches de raccourcis.

:O'I sl e 2-|
210 82l | [C=

Vv
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Le panneau Numérique

Pour agir manuellement (clic gauche ou touches
de fonction) sur les entrées et visualiser les
sorties.

Panneau Numérique @
v+ 0@ 10V
RXD [ 1 TXD
7 0
6 1
5 2
4 3
3 4
2 5
1 6
0 7
Entrées Sorties

Le panneau Analogique
Pour positionner la valeur des entrées
analogiques.

Panneau Analogigue @
AD |255 J
Al 80 )'

Al 143 )'
A3 48 —)—

Le panneau des variables
Pour connaiftre les valeurs attribuées aux
variables.

Panneau des Varia... @
Al 19 K 0
B 0 L 0
C| 70 M 0
D 0 N 0
E 0 O 0
F o P 0
G 0 Q 0
H 0 R 0
I 0 s 0
] 0 T|255

4.1.3. Exemples de simulation

Voici plusieurs exemples de simulations sur des microcontrdleurs PICAXE 08M.

Changement d’état d’une sortie

Début

Attendre 0,5

4
3

Attendre 0,5

Guide d'utilisation - LOGICATOR

Note : les touches de fonction du clavier

permettent d’agir simultanément sur plusieurs

entrées numeériques.

F2| F3 | F4

Le panneau LCD

Pour simuler le fonctionnement d’'un afficheur

LCD PICAXE (2 lignes x 16 caractéres).

Panneau LCD

Le panneau EEPROM

Pour connaitre les valeurs attribuées aux

variables EEPROM.

Panneau EEPROM  [&3]
00 109 08| 0O
01| o0 09 o
02| o0 10| o
02| o0 11| o
04| o0 12| o
05| o0 13| o
06| o0 14| o
07| 0 15|255

Evolution d’une variable

S T vy T O o o A o Y o N ==

oo oo ae o alw;

- v mOTOZ2EIrr=
1

84

Attendre 0,5

s [ o] rr]re]eo]
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Affichage LCD

Cébut

|

A| 10 K -

B 0 L =

C oM =

D oM - Panneau LCD
E o o =

F o P =

G 0 Q B Attendre 0,5

H 0 R =

I S - |

SR S I [

Panneau des vari.. x| i

A | 192 K -

B 0 L -

C 0o M = =

D LU - . x|

E[ oo - 19z

F[ op -

G 0 Q -

H 0 R S

I - S =

h | B - . , . .

La variation de l'entrée analogique

S ——————— s'effectue avec le curseur du
:

an | panneau a_naloglq_ue. o

o T La simulation affiche la variation de
ap  f— la valeur sur le panneau LCD.

A4 0 J—

Fonction logique ET

Début Fonction Logigue ET

.
: +« N

3

Panneau Numérique

Mo

¥

Etzindre Ledl

¥
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4.2. Simulation d’'un modeéle virtuel

L’installation de I'application Logicator donne accés a I'environnement Simulation Studio.

Il permet de créer des modeéles virtuels de cartes électroniques équipées d’'un microcontroleur
PICAXE et de les animer en chargeant des programmes créés avec Logicator.

Cette simulation est trés réaliste puisqu’elle permet a l'utilisateur d’effectuer les manipulations d’une
magquette virtuelle comme il le ferait avec une maquette réelle.

Vous pouvez créer votre propre modeéle de simulation ou travailler a partir d’'un modéle de la banque
de simulation proposée par Logicator.

4.2.1. Utiliser un modele de la bibliotheque de simulation

Logicator dispose d’'une banque de simulation accessible a partir du menu Simuler > Ouvrir la
simulation > Kits PICAXE et de programmes exemples associés accessibles a partir de Fichier >
Ouvrir des exemples...

Programme : AXE105 Dice Programl.plf Exemple de fichier de simulation : AXE
105 Dice.pss

r N
Simulation - AXE105 B [ et

Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée

Bouton-poussoir

Les LED symbolisent les points d’un dé a jouer. L’appui
du bouton-poussoir (Pin3) déclenche le lancer du dé.

ATTENTION ! Il est important de sélectionner le microcontréleur PICAXE correspondant a celui utilisé
sur la maquette virtuelle (Menu Options > Sélectionner le type de PIC...).

Ensuite, il faut connecter virtuellement le cable de programmation, mettre sous tension la maquette
virtuelle et transférer le programme pour vérifier son bon fonctionnement.

1. Brancher le cable de programmation, cliquer dessus.
Simulation - AXE105 [E=NEEN Simulation - AXE105 [E=REERT

Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée

v ®
8 . .
5 H

.

¥
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2. Connecter I’alimentation, cliquer dessus.
Simulation - AXEL05 o = Simulation - AXEL05 [E=SEER

Fichier Fenétre Aide Alimentation déconnectée Fichier Fenétre Aide
Aucun programme dans la mémaire PIC

ation

3. Télécharger le programme, cliquer sur I'icone Programmer le PIC.
Le programme est transféré dans la maquette virtuelle et I'’écran suivant apparait.

Programmation en cours...

Downloading... PICAXEDSM - Simulation

( ]

| Annuler :

—Le saviez vous 7.

... an easy way to draw lines is to hold down the <Ctrl> key
and use the arrow keys,

... when a cell dialog screen is open you can press <Fl= far
specific help for that command

... the new M2 series chips provide more features, at a lower
cost, than the older A and M parts

... Logicator programs can be exported and run in the 'PICAXE
WSM' circuit simulator software to model an electronic circuit

... a free dedicated Logicator technical support forum is now
available online at www.picaxefarum.co.uk

Note : toute erreur de manipulation comme l‘oubli de branchement du céble d’alimentation ou du
céable de programmation est signalé par une fenétre trés explicite.

- .
PIC-Logicator [

-

( ) Erreur en chargement.
T Vérifier que le cable de p ion et d'ali ion sont tous
deux connectés pour la simulation

Si aucune erreur n’est détectée, vous pouvez alors tester le bon fonctionnement du programme.
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= [ B [ |

Fichier Fenétre Aide Programme PIC en exécution ! ‘

-
Simulation - AXE105

b

rapide.
Aide simulations == E‘ﬂlﬂ
[ Fichier Modifier
Logicator for PIC® and PICRXE® -
Dice Soft System
Chip Type DICAXE0R
I/0 Configuration 1 Input and 4 Outputs
Input 3 Push switch
Output 0 Middle Pair of LEDs
Qutput 1 Diagonal Pair of LEDs
Qutput I Centre LED
Sutput 4 Diagonal Pair of LEDs

La maquette de simulation s’anime comme le ferait la
maquette réelle.

Ce mode de simulation est particulierement pédagogique
pour prendre en main le systeme PICAXE.

_‘ Cliquer avec la souris sur le bouton-

poussoir pour lancer le dé.

Pour connaitre les caractéristiques du circuit, a partir de la maquette virtuelle, cliquer sur Aide > Aide

4.2.2. Créer un modele de simulation

Il est possible de créer sa propre simulation en utilisant le logiciel Simulation Studio. A partir du menu
Démarrer, cliquer sur Tous les programmes > Revolution Education > Logicator for PIC and

PICAXE > Tools > Simulation Studio.

Welcome to the Simulation Studio

What do you want to do?

(¢ Create a new Simulation

(" Open a Simulation

|~ Do not show this window again.

[28] Tutorial [ Next = H Cancel ]

L’environnement de création de modéles virtuels
Simulation Studio est en anglais.

Son utilisation n’est pas expliquée dans ce guide ;
cependant elle est trés intuitive et consiste essentiellement
a manipuler des fichiers images.

L'utilisateur peut se familiariser tres facilement avec cet
environnement en manipulant les modeéles virtuels
évoqués précédemment.

Le bouton Tutorial appelle une aide en anglais pour
l'utilisation de Simulation Studio.

IMPORTANT : les modeles personnels créés avec Simulation Studio doivent impérativement étre

placés dans le dossier

C:\Program Files (x86)\Revolution Education\Logicator

for PIC

micros\PIC-Syms\ afin de garantir leur bon fonctionnement avec Logicator.
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5. Autres fonctionnalités

Logicator propose des fonctionnalités pour une utilisation avancée de la programmation graphique : le
langage BASIC et le calibrage de capteurs.

5.1. Lelangage BASIC

Le langage BASIC donne accés a un jeu d’instructions beaucoup plus étendu que celui proposé par le
langage de programmation graphique et permet par conséquent de concevoir des programmes plus
évolués.

5.1.1. Conversion en langage BASIC

Logicator dispose d’un outil de conversion des diagrammes en langage évolué BASIC.

Cette fonctionnalité permet, sans la maitrise compléte du langage BASIC, de pouvoir récupérer un
programme complexe, en le convertissant et en réintégrant les codes générés dans un autre
programme.

Programme A (converti en BASIC) Programme B (avec une partie du prog. A)

:] BOT120 Microbot Test - LDR - Logicator for PIC® and PICAXE® ﬂ BOT120 Mici °*’°"°9 m - SRFD05" - Logicator for PIC® and PICAXE®
P

Fichier Modifier Afficher Simuler  PIC Opl ons Alde " Versio n = S

: /o = w6 >
— .?s \g}‘:\ {3;% :::.F.. % / f\(@ F A" '.. D / :/@0_

| Test LDRs

1P Al Lo P H‘;Iﬁl o [ Entrer le code BASIC

...... amme Logicator pour PIC® et PI Entrer ou Coller des instructions en BASIC

,vazh
varB

Ajouter avec fichier..

Commandes perso |

38 Nom |Code en BASIC

40 $no_table reduce download time Commentaire |

PICAXEZ0XZ - COM4

O convertir le programme A en BASIC (menu PIC > Convertir le programme en BASIC).
@ sélectionner et copier la partie a réintégrer (prog. A) dans le bloc Code en BASIC (prog. B).

5.1.2. Export d’un fichier en BASIC

Il est possible d’exporter un diagramme en BASIC (fichier .BAS) en vue de l'importer ultérieurement
dans VSM ou de Programming Editor.

A partir de la barre des menus, cliquer sur Fichier > Exporter > Exporter un fichier BASIC...

v
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5.1.3. Jeu d’instructions BASIC

Le document « BASIC commands », accessible a partir de l'aide, récapitule de maniére détaillée
l'intégralité du jeu d’instructions en BASIC.

Pour chaque instruction, vous trouvez la description de linstruction, sa syntaxe, un exemple de
programme et les microcontréleurs PICAXE avec lesquels elle est compatible.

Exemple : instruction High

o 4 p high Activer

O 08 [ Suntax:

d osm 5 yntax: . o

o 08M2 b HIGH pin {,pin,pin...}
- Pin is a variable/constant which specifies the i/o pin to use.

d O B

o 14am O Function:

O 14M2 O Make pin an output and switch it high.

O 1

O H Information:

o H The high command switches an output on (high).

= H On microcontrollers with configurable input/output pins (e.g. PICAXE-08) this
command also automatically configures the pin as an output.

o o g

g 18 p Example:

O 18A O

o 18M o

o 18M2 KO main: high B.1 ; switch on output B.1

O 18X O pause 5000 ; wait 5 seconds

O | low B.1 ; switch off output B.1

O | pause 5000 ; wait 5 seconds

4 H goto main ; loop back to start
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5.2. Calibrer un capteur

Il s’agit d’un assistant permettant de visualiser en direct la valeur retournée par un capteur connecté
au microcontréleur PICAXE.

Il est prévu pour 3 types de capteurs :

— capteur analogique connecté a une entrée analogique ;

— capteur de température type DS18B20 connecté a une entrée numeérique ;

— capteur de contact « Tactile » connecté a une entrée type Touch.

A partir de la barre des menus, cliquer sur PIC > Calibrer un capteur Analogique...
Voici un exemple avec un capteur analogique.

F |

Calibrer le capteur...

Le capteur est connecté sur I'entrée n°0.
La valeur retournée est stockée dans la variable A.

N

* Capt. Analogique 0 =

(" Capt. Température 0
" Capteur de contact 0

Facteur d'échelle
=l (défaut 4000)

Avec la Variable A -

Lit lavaleuranalogique surl'entrée analogique A0 et
I'affiche dans |a variable Atoutes les 0.5 secondes avec
la commande Debug.

Tester le capteur Annuler
h

Le bouton Tester le capteur génére et transfert automatiquement un programme qui permet
d’afficher la valeur retournée par le capteur en direct a I'écran, dans la fenétre de débogage ci-
dessous.

Débogage {COM2) 3]

A 147 K o

B 1] L 0 |Cet éoran de débogage
affiche les walaurs vivantas

C 1} M 0 des wariables provenant du

D o N o microcontrdleur PICAXE.
Four transmettre ces valeurs

£ 0 = 0 wous devez inclure la

F 1] P 0 |commande Debug dans
wotre diagramme et relier le

G 1] Q 0 |zable de programmation 4 la

H 0 R 0 carte PICAXE.

I o S o

y 0 1 [

Attention : le programme transféré écrase le programme en cours. Si le microcontréleur PICAXE est
mis hors tension, il est possible de rappeler la fenétre de débogage en cliquant sur PIC > Débugger...

4
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6. Dépannage

6.1. Le cable de programmation AXE027

Lors du lancement de Logicator, il se peut que vous rencontriez des problemes relatifs au cable de
programmation AXE027. Voici différents cas de figure.

¢ Le cable n’est pas connecté

[ Recherche UsE =t R
Brancher le cable sur le port USB
Des drivers sont installés sur inateur pour utiliser un cdble de InquUé
& I_’; pregrammation AXE027 surmis le cdble n'est pas connecté
correctement. Il est préférable de toujours brancher le
Sivous souhaitez utiliser le cible de programmation AXE027, veuillez Céble de programmatlon AXEOQ27 sur |e
l'insérer dans le bon port USE, méme port.
e Le cable n’est pas connecté sur le bon port USB
]’ Logicator for PIC® and PICAXE® ~ 2 || Brancher le cable sur un autre port.
L
1 . N
@W% Error - Erreur - Le port sA®rie COM 4 sA®@lectionnA® n'est pas I pGUt arrlver que Ie SySteme ne
ReY disponible! reconnaisse pas certains ports USB.

Si vous utilisez un cAcble USB, vA®@rifiez qu'il est connectA® et quele
port COM virtuel est correctement configurA®©,

VA@rifiez aussi qu'aucune autre application utilise ce port sA@rie. Utiliser de préférence les pOftS situés a
l'arriére de l'unité centrale. Eviter ceux

oK I qui sont sur I'écran directement ou sur la
facade.

* Le pilote du céble de programmation AXE027 n’est pas installé correctement

ls ™
1 Installation du logiciel de pilote ﬂ

Le pilote de périphérique n'a pas pu étre installé
AXEQ2T PICAXE USE ¢ Aucun pilote n'a éé trouvé.

Que faire si mon périphérique ne s'est pas installé corecternent 7

Fermer

1 Installation du logiciel de pilote i Vous devez réinstaller le pilote pour
Le pilote de périphérique n'a pas pu étre installé le cable de programmation
AXEQ27 :
Pour obtenir de I'aide sur l'installation du périphérique, adressez-vous a sen fabricant,
AXEO2T7 PICAXE USE o Prét 3 étre utilisé — avec l'assistant d’installation ;

USB Serial Port XAucun pilote n'a été trouve.
— manuellement.

Que faire si mon périphérique ne s'est pas installé correctement ?

Fermer

4
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6.1.1. Réinstaller le pilote pour cable de programmation USB AXEOQ27

Si vous rencontrez des problemes de reconnaissance du cable USB AXEO027, il est possible de

réinstaller le pilote USB.

Lancer 'assistant d’installation du pilote

A partir du menu Démarrer\Tous les programmes\Revolution Education\Logicator for PIC and

PICAXE\Tools\AXEQ027 USB Cable Driver Preinstaller.

. Revolution Education
. Logicator for PIC and PICAXE
Logicator for PIC and PICAXE
. Tools

\ AXEDZT USE Cable Driver Preinstaller| o —
Radie ERF Configuration Wizard
Radic URF Configuration Wizard
& Simulation Studio -

m

1 Précédent

echercher les programmes et fichiers ol

L’écran suivant s’affiche :

AXED2T USE Cable Driver Pre-Installer S

Please disconnect any AXE027 USB cable from the computer before running this
driver installation.

| ok || Anauer |

N )

Déconnecter le cable de programmation et cliquer sur OK.

-

-
WinZip Self-Extractor - axe027_installer.exe

AXEQ27 PICAXE USB cable drivers will now be installed

onto your computer so that they can be automatically

found wvia the new hardware wizard. Click Setup to
continue . After installation you may connect the AXEDZT
cable.

About

L 4

Cliguer sur Setup pour lancer l'installation du pilote.

Mettre a jour le pilote manuellement

L’installation correcte du pilote est visible dans le Gestionnaire de périphérique dans la rubrique

Controleurs de bus USB.
=4 Gestionnaire de périphériques E l = | = i:h1

Fichier Action Affichage 72
= | H|E Bl & EKRS

a5 Ad-022 -
» & Appareils mobiles
» B, Cartes graphiques
b LF Cartes réseau
>4 Class for PdiPorts devices
b2 Claviers

m

> % Contréleurs audic, vidéo et jeu

N

-1 § AXED27 PICAXE USB
- § Concentrateur USB racine

- §§ Generic USB Hub -
a Generic USE Hub

a Intel(R) & Series/C200 Series Chipset Family USE Enhanced Host Cc
i Intel(R) & Series/C200 Series Chipset Family USE Enhanced Host Cc
a Périphérique de stockage de masse USE

: 4z Contréleurs de stockage 2
4 m | +

4§ Contréleurs de bus USB En cas de probleme, le Gestionnaire de

' pé_riEhérique indique un point d’exclamation
§ Concentrateur USB racine = Autres périphériqUES
i Generic USB Hub b @ AXEDZ27 PICAXE USB

Sélectionner le cable de programmation puis faire un clic droit et cliquer sur Mettre a jour le pilote...
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Comment voulez-vous rechercher le pilote ?

< Rechercher automatiquement un pilote mis a jour
Windows va rechercher sur votre ordinateur et sur Internet le pilote le plus récent pour votre
pénphérique, sauf si vous avez désactivé cette fonctionnalité dans les paramétres d'installation du
pénphérique.

# Rechercher un pilote sur mon ordinateur
b ches o bt " le pilote.

Cliquer sur Rechercher un pilote sur mon ordinateur.

&Mﬂ*-m;ﬂa \

[ Rechercher le pilote sur votre ordinateur
|

Rechercher les pilotes & cet emplacement :

[#] Inclure les sous-dossiers

2 Choisir parmi une liste de pilotes de périphériques sur mon ordinateur
Cette liste affichera les pilotes installés et compatibles avec le périphérique, ainsi que tous les
pilotes dans la méme catégorie que le périphérique.

Cliquer sur le bouton Suivant.

[+7] Sécurité de Windows ‘

Voulez-vous installer ce logiciel de périphérique ?

MNom : AXED27 PICAXE USB (2.08.14) Driver Packa...
- Editeur : Future Technology Devices I ional ...

Toujours faire confiance aux logiciels provenant de
« Future Technology Devices International ... »

. Vous ne devez installer que les pilotes des éditeurs que vous approuvez. Comme:
installé - ?

Confirmer la mise a jour du pilote en cliquant sur Installer.

|
| Windows a mis a jour votre pilote.
|

Windows a terminé l'installation du pilote de ce périphérique :

AXE027 PICAXE USB
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Détection automatigue du périphérigue par Windows

Il arrive que Windows détecte automatiquement la présence d’'un nouveau périphérique USB et
propose I'assistant d’installation. Suivre la procédure ci-dessous :

Assistant Mise a jour du matériel

Bienvenue dans I'Assistant Mise a
jour du matériel
Cet Assistant vous aide & installer le logiciel pour

AXE027 PICAXE USB

+) Siun CD diinstallation ou une disquette a 6t
&2 fourni avec votre périphérique, insérez-le
maintenant.

Quele tiche voulez-vous que Assistant exécute 7

O Installer le logiciel automatiquement (recommandé)

(® Installer & partir d'une liste ou d'un emplacement spécifié é_
[utlisatews expérimertés)

Cliquez sur Survant pour continues,

Survant > Annuler

Sélectionner l'option Installer a partir d’une liste ou d’'un emplacement spécifié puis cliquer sur
Suivant.

Assistant Mise a jour du matériel
Choisissez vos options de recherche et dinstallation

(%) Rechercher le meileur pilate dans ces emplacements
Utilisez les cases & cocher ci-dessous pour limiter ou étendre la recherche par défaut qui
inclut lez cheming d'acces locaux et les médias amovibles. Le meilleur pilote trouve sera
installg

] Rechercher dans les médias amovibles [disquette, CO-ROM...|

i v Parcourir <

Inclure cet emplacement dans la recherche

() Me pas rechercher. Jg vais choisir |2 pilate & installer.

Chaisissez cette option pour sélectionner le pilote de périphérique & partir de la liste
‘Windows ne garantit pas que le pilote sélectionné sera le plus performant pour votre
périphérique.

[<Pré:édent H Suivant > I [ Arninuler ]

Cocher I'option « Inclure cet emplacement dans la recherche ».

Cliquer sur Parcourir, aller chercher le pilote sur: C:\Program Files\Revolution Education\Logicator
for PIC micros\USB_Drivers_ AXE027 (si installation par défaut dans cet emplacement). Cliquer sur
Suivant.

Assistant Mise a jour du matériel

Sélectionnez le meilleur pilote pour volre maténel a partin de la liste ci—de:soué‘:

N

e AXE027 PICAXE USB

Description Version Fabricant Emplacement
AXED27 PICAXE USB 2600 Revolubon Education Ltd  F\ush_drivers.
AXE027 PICAXEUSB 2800 Revolution Education Ltd  F\mnstaler\peog

AXED27 PICAXE USB" 1.0.2162.0 FTDI Fhush_drivers_
AXE027 PICAXE USB" 1.021620 FTDI FAnstaller\prog
< ¥

; _ﬁ Ce pilote n'a pas été numériquement signé
P b te est- e ?

((Précédent I[ Survant > ] [ Annuler ]

Aprés quelques secondes, Windows propose d’installer le cable AXEQ027. Cliquer sur Suivant.

v
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Installation matérielle

] E Le logiciel que vous étes en train d'installer pour ce matériel :
.

BSXED27 PICAXE USB

n'a pas été validé lors du test permettant d'obtenir le logo

‘Windows et vérifiant sa compatibilité avec Windows XP. (Indiguez
-moi pourguoi ce test est important.)

Conti I'i llation de ce logiciel peut mettre en
péril ou déstabiliser le bon fonctionnement de votre
systéme, maintenant ou dans I'avenir. Microsoft

A Fark ey

t que vous cette
ok iy t et tactiez le f P du
tériel pour obtenir le logiciel qui a été validé lors du

test permettant d'obtenir le logo Windows.

[ Continuer ] [ Anréter linstallation ]

Windows vérifie la compatibilité du pilote. Cliquer sur Continuer.
Si Windows redemande I'installation d'un pilote, continuer jusqu’a I'apparition de I’écran suivant :

Assistant Matériel détecte

Fin de I'Assistant Ajout de nouveau
matériel détecté

Cet Assistant a fini d'installer le logiciel pour :

3 AXED27 PICAXE USB
P

Cliquer sur Terminer pour fermer 'Assistant.

Terminer

Cliquer sur Terminer.

Vv
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6.2. Vérifier le dialogue entre le PC et le microcontrbleur PICAXE

Logicator permet de vérifier si le PC peut dialoguer avec le PICAXE. A partir du menu Options,

cliquer sur Sélectionner le type de PIC...

(" Canfiguration PICAXE

Sélectionner le type de PIC ] Sélectionner le por'tl

Sélectionner le type de PIC Configurer les E/S
PICAXEZONZ o Entrées Sorties
PICAXEZS
PICAXE28A M - M -
PICAXE28X || M s K3
PICAXE28X1 B - [ - 5
PICAXEZEXZ2 - a - 4
| K H:
Iz H:
I M :
o )

Verif. type PICAXE...

[T Afficher du BASIC

] [ Annuler ]

h

Cliquer ensuite sur le bouton Vérif. Type PICAXE...

Le dialogue est possible En cas de probléme, la fenétre suivante s’affiche.

Logicator for PIC® and PICAXE® Logicator. for PIC® and PICAXE®

\i/ PASS - Check Firmware Successful, @ Etror - Hardware not found on COM2!
Firmware PICAXE-20X2 vC.1 Possible causes:
1) Hardware not connected.
2) Hardware not powered.
3) Hardware ‘needs a reset.
Ta do this press and hold down 'reset’ on the hardware. ..
...then click run on screen...
...then release the reset switch,

En cas de probleme, vérifier que :
— le cable de programmation AXE027 est correctement connecté ;
— le microcontréleur PICAXE est sous tension ;

Note : si le probleme persiste aprés ces vérifications, il se peut qu’un programme déja transféré

monopolise les ressources du microcontroleur PICAXE et empéche le dialogue avec l'ordinateur.

Mettre hors tension le microcontréleur PICAXE, relancer le transfert du programme et remettre le

microcontroleur PICAXE sous tension dans les 3 secondes.
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Fiche d’évolution du guide utilisateur
Le logiciel et la gamme des microcontréleurs ou cartes d’applications PICAXE sont susceptibles

d’évoluer. Il convient de vérifier I'existence de mises a jour de ces éléments et de ce guide sur

www.a4.fr.
Version | Date Description
1.0 30/11/2012 | Version initiale du guide d’utilisation en frangais basé sur la version V3.6.2.
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